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1. Vrednovanje u nastavhom predmetu Informatika

Ucenici su s nacinom pracenja i ocjenjivanja upoznati na prvom nastavnom satu.

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima vrednovanju:
vrednovanjem za ucenje, vrednovanjem kao ucenje te vrednovanjem naucenoga.

Razli¢itim nacinima i elementima vrednovanja potice se dubinsko, dugotrajno i samostalno
ucenje te omogucuje ucenicima preuzimanje odgovornosti za svoje vrednovanje. Kod ucenika
se redovito razvija osjecaj kriti¢nosti i samokriti¢nosti tako da u svakom trenutku znaju
procijeniti razinu svoga znanja. VaZzno je ohrabriti ih u nastojanju da o svojemu napretku
raspravljaju s uciteljima te sudjeluju u samovrednovanju i vrsnjackome ocjenjivanju s ciljem

pracenja i promisljanja o svojemu ucenju i predlaganju smjernica za budude ucenje.

1.1. Vrednovanje za ucenje

Pristupom vrednovanje za ucenje stavlja se naglasak na proces zajednic¢koga prikupljanja
informacija i dokaza o procesu ucenja i poucavanja ucitelja i ucenika te interpretaciji tih
informacija i dokaza kako bi ucitelj unaprijedio poucavanje, a ucenik proces uc¢enja. Takvim
pristupom uceniku se pruza mogucnost da tijekom ucenja postane svjestan kako uci te uvidi
kako treba uciti da bi postigao bolje rezultate. Vrednovanje za ucenje rezultira kvalitativnom

povratnom informacijom o tijeku procesa uc¢enja, a ne ocjenom.

Metode i tehnike vrednovanja za udenje:

® |jestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje ucenik izvodi, a s pomocu kojeg sam
prati realizaciju i uspjesnost

e e-portfolio — zbirka digitalnih radova koju uc¢enik izraduje tijekom Skolovanja

® pracenje tijekom rada — uporaba online sustava za opaZanje i davanje brzih povratnih

informacija ucenicima

Stvaranje e-portfolija omogucduje praéenje napretka ucenika tijekom odgojno-obrazovnog
procesa. Stvarajuci zbirku dokumenata kojom pokazuje svoj rad, ucenik razvija kriticko

misljenje, samovrednuje svoja znanja i postignuca te stvara pozitivne digitalne tragove.



1.2. Vrednovanje kao ucenje

Razlicite metode i tehnike koje se primjenjuju u pristupu vrednovanje kao ucenje doprinose
aktivnom ukljucivanju ucenika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku ucitelja i to razli¢itim
aktivnostima vrsnjackoga i/ili samorefleksivnoga vrednovanja. Suradnickim nacinom rada u
virtualnome okruZenju lako se provode aktivnosti vrinjackoga vrednovanja te samoregulacije
svojega procesa ucenja. Razvijanje svijesti 0 svojoj sposobnosti, napretku i vrijednosti svojega
rada vaZzna je odgojna komponenta procesa ucenja i poucavanja. Samovrednovanjem u

ucenika razvijamo motivaciju za ulaganje dodatnoga napora za postizanjem Zeljenoga uspjeha.

Metode i tehnike vrednovanja kao udéenja:

e samorefleksija i samovrednovanje

® |jestvice procjene

e interaktivne lekcije, zadatci ili simulacije

e odabir slozenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

e digitalni dnevnici ucenja kao dopuna ucéenickim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti
u kojima ucenici biljeZe svoje uspjehe i izazove

e izlazne kartice — ucenici daju sebi i uciteljima jednostavnu povratnu informaciju (primjerice:
razumio sam, trebam jos malo ucenja, nisam razumio), mogu biti unutar online sustava
pracenja, e-portfolija ili u dijeljenim dokumentima

e vrinjacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrsnjaci prate rad u timu, pri

¢emu ucenici odlucuju o kriterijima vrednovanja

1.3. Vrednovanje naucenoga

Pristupom vrednovanja naucenoga provjeravaju se isklju¢ivo oni odgojno-obrazovni ishodi koji

su definirani kurikulumom, a takvo vrednovanje uvijek rezultira ocjenom.



2. Vrednovanje naucenog: Elementi i kriteriji vrednovanja ishoda

Pri vrednovanju nau¢enoga postoje sljedeci elementi vrednovanja:

e usvojenost znanja
e rjeSavanje problema
e digitalni sadrZaji i suradnja

- uklju¢uje ocjene za Cinjeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje,

USVOJENOST ZNANJA L . . . .
opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila

- uklju€uje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje
RJESAVANIE PROBLEMA algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije pretrazivanja i
prikupljanja, istrazivanje, samostalnost u rjeSavanju problema

- ukljuCuje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa,
komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih
radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu
digitalnog uratka




1. USVOJENOST ZNANJA

Element vrednovanja usvojenost znanja vrednuje se prema sljedec¢im kriterijima:

- ucenik samostalno izlaZe, objasnjava, razlikuje i koristi informati¢ke pojmove i definicije

Odli¢an (5) - ucenik zna pravilno izreci informaticka pravila, tvrdnje, formule i postupke te ih objasniti svojim rije¢ima s
razumijevanjem

- odgojno-obrazovni ishodi usvojeni su u potpunosti

- ucenik uglavnom pokazuje razumijevanje informatic¢kih pojmova i definicija i uspostavlja odnose medu njima

Vrlo dobar (4) - ucenik zna pravilno izreci informaticka pravila, tvrdnje, formule i postupke te ih objasniti svojim rijeCima s
razumijevanjem uz manje pogreske koje samostalno ispravlja

- odgojno-obrazovni ishodi uglavnom su usvojeni

- ucenik uglavnom poznaje informaticke pojmove i definicije te ih zna izreéi uz pomoc ucitelja

- ucenik zna izredi i objasniti svojim rijeCima informatic¢ka pravila, tvrdnje, formule ipostupke, ali ih ne moze
Dobar (3) samostalno potkrijepiti primjerima

- ucenik uocava pogresku uz pomoc i samostalno ju ispravlja

- odgojno-obrazovni ishodi usvojeni su s djelomi¢nim razumijevanjem.

- ucenik prepoznaje i razlikuje osnovne klju¢ne pojmove

- ucenik djelomi¢no opisuje informaticke pojmove samo uz pomoc¢ ucitelja ili drugih u¢enika i nesigurno odabire
pogodne i informaticki ispravne procedure

- odgojno-obrazovni ishodi usvojeni su na razini prepoznavanja

Dovoljan (2)

- ucenik ne poznaje informaticke pojmove i definicije i ne zna ih izredi niti svojim rije¢ima
- ucenik ne prepoznaje niti zna nabrojiti informaticke operacije i postupke
odgojno-obrazovni ishodi nisu usvojeni ni na razini osnovnog prepoznavanja

Nedovoljan (1)




2. RIESAVANJE PROBLEMA

Element vrednovanja rjeSavanje problema vrednuje se prema sljedecim kriterijima:

Odli¢an (5)

ucenik samostalno odabire strategije koje najbolje odgovaraju zadanom problemu, primjenjuje ih bez pogreske
ucenik jasno i samostalno rjesava problemske zadatke uz raspravu

ucenik samostalno provjerava ispravnost rjeSenja i utvrduje smislenost rjeSenja problema

ucenik moze samostalno i jasno objasniti postupak rjeSavanja i samo rjesenje

ucenik samoinicijativno povezuje nove sadrzaje sa sadrzajima iz prethodnih razreda

ucenik samostalno povezuje sadrzaje iz informatike sa sadrzajima ostalih predmeta

Vrlo dobar (4)

ucenik uglavnom samostalno odabire strategije koje najbolje odgovaraju zadanom problemu, primjenjuje ih
uglavnom bez pogreske

ucenik uz manje pogreske koje samostalno ispravlja rjeSava probleme u razli¢itim kontekstima

ucenik provjerava ispravnost rjeSenja bez sigurnog utvrdivanja smislenosti rjeSenja problema

ucenik uglavnom povezuje nove sadrzaje sa sadrzajima iz prethodnih razreda

ucenik uglavnom povezuje sadrZaje iz informatike sa sadrZajima ostalih predmeta

Dobar (3)

ucenik se snalazi u jednostavnim problemskim situacijama, potrebna je pomo¢ ucitelja u odabiru odgovarajuce strategije
koju primjenjuje samostalno samo u poznatim situacijama i to uglavnom uspjesno

uz podrsku ucitelja, kroz vodeni postupak, u¢enik moze doci do zakljucka vezano uz problem u sklopu nastavnih sadrZaja
ucenik na poticaj ucitelja povezuje nove sadrZaje sa sadrzajima iz prethodnih razreda

ucenik na poticaj ucitelja povezuje sadrZaje iz informatike sa sadrzajima ostalih predmeta

Dovoljan (2)

vec u jednostavnim problemskim situacijama je moguc¢ odabir i primjena odgovarajuce strategije samo uz pomoc¢ ucitelja,
ucenik je u primjeni spor i nesiguran dok se u sloZenijim problemskim situacijama ne snalazi niti uz pomo¢ ucitelja
ucenik problemske zadatke oblikuje nepotpuno, bez rasprave i uz pomoc¢ ucitelja

ucenik rijetko provjerava rjesenja (uglavnom na poticaj ucitelja), uocava pogresku uz pomoc¢ ucitelja i ispravlja je uz
pomoc ucitelja

ucenik uz veliku pomo¢ ucitelja povezuje nove sadrzaje sa sadrzajima iz prethodnih razreda

ucenik uz veliku pomo¢ ucitelja povezuje sadrzaje iz informatike sa sadrzajima ostalih predmeta




Nedovoljan (1)

ucenik nije u stanju odabrati ni primijeniti odgovarajucéu strategiju niti u najjednostavnijim problemskim situacijama, niti
uz pomoc ucitelja

ucenik ne provjerava rjesenja, ne uocava pogreske (niti one na koje je upozoren) i ne zna ih ispraviti

ucenik ne moze oblikovati problemske zadatke

ucenik nije u stanju ispravnost informatickih postupaka ni smislenost rjesenja

ucenik ni uz pomo¢ uditelja ne povezuje nove sadrzaje sa sadrzajima iz prethodnih razreda i iz drugih predmeta

3. DIGITALNI SADRZAJI | SURADNJA

Element vrednovanja digitalni sadrzaji i suradnja vrednuje se prema sljedec¢im kriterijima:

ucenik povezuje sadrzaje i odabire pogodne i informaticki ispravne procedure te ih provodi

ucenik se samostalno sluzi alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja

digitalni sadrzaji su potpuni, predani u zadanom roku i prema zadanim kriterijima (uputama)

ucenik se izvrsno snalazi u digitalnom okruzenju, kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama

ucenik u radu na projektu ¢esto koordinira ostale ¢lanove, komunikacija je dvosmjerna, argumentaciju i vrednovanje
svojih i tudih radova vrsi prema uputama za vrednovanje digitalnog sadrzZaja

Odlican (5) ucenik rado pruza pomo¢ ostalim uéenicima
ucenik odgovorno pristupa svom e-portfoliju
ucenik analizira i primjenjuje eticka nacela koristenja digitalne tehnologije
ucenik ¢esto i iznimno suraduje tijekom nastavnog procesa, ¢esto nudecdi odgovore i aktivnosti vezane uz rad; potice
druge ucenike na rad
ucenik je aktivan na nastavnom satu, ima razvijene sposobnosti slusanja, razgovora, suradnje i pomaganja drugima
ucenik je otvoren za suradnju, razgovor i razumijevanje
ucenik uglavnom povezuje sadrzaje i odabire pogodne i informaticki ispravne procedure te ih uz manje
pogreske provodi
ucenik se uz malu pomo¢ ucitelja sluzi alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja

Vrlo dobar (4)

digitalni sadrzaji su uglavnom potpuni, predani u zadanom roku i prema zadanim kriterijima (uputama)

ucenik se vrlo dobro snalazi u digitalnom okruzenju, primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama

ucenik u radu na projektu vrlo dobro suraduje, komunikacije je dvosmjerna, argumentaciju i vrednovanje svojih
i tudih radova uglavnom vrsi prema uputama za vrednovanje digitalnog sadrzaja




ucenik odgovorno pristupa svojem e-portfoliju uz manja odstupanja

ucenik dosta dobro suraduje sa ostalim ucenicima i uciteljem

ucenik je aktivan na nastavnom satu, ima razvijene sposobnosti slusanja, razgovora, suradnje i pomaganja
drugima.

ucenik potic¢e druge na rad, predlazudi razli¢ite oblike rada i rjeSenja zadataka

Dobar (3)

ucenik povezuje sadrzaje i uglavnom odabire pogodne i informaticki ispravne procedure samo uz pomoc¢ ucitelja ili
drugih uc¢enika i nesigurno

ucenik odabire primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

ucenik se uz pomo¢ ucitelja sluzi alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja

digitalni sadrzaji su ponekad nepotpuni, predani izvan zadanog roka te nemaju sve zadane elemente

komunikacija u timu i suradnja na projektu je dobra, povremeno je potreban poticaj na suradnju

ucenik slabije argumentira i predstavlja svoje radove

ucenik povremeno ostvaruje suradnju s drugim ucenicima i uciteljem

ucenik na veliki poticaj ucitelja sudjeluje u razrednim raspravama

ucenik ponekad ometa zajednicki rad drugih ucenika i ucitelja

Dovoljan (2)

ucenik samostalno ne uocava pogreske, ali ih uz pomo¢ ucitelja djelomi¢no ispravlja

ucenik je spor u rjeSavanju zadataka

ucenik uglavnom odabire primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

ucenik se uz pomo¢ ucitelja sluzi osnovnim alatima u programu za izradu digitalnih sadrzaja

digitalni sadrzaji su ¢esto nepotpuni, predani izvan zadanog roka te nisu radeni prema uputama

komunikacija u timu i suradnja na projektu je slabija, ¢esto je potreban poticaj

ucenik ne moze samostalno odrediti korake izrade digitalnog sadrzaja

ucenik gotovo nikada ne suraduje tijekom nastavnog procesa, nikada ne nudi odgovore i aktivnosti vezane uz rad
ucitelj uc¢enika mora poticati na pozitivhu verbalnu komunikaciju

Neovoljan (1)

ucenik ne izvodi to¢no ni najjednostavnije operacije i ne rjeSava zadatke ni uz pomoc¢ ucitelja

ucenik ne uocava pogreske niti uz pomoc¢ ucitelja i ne zna ih ispraviti

ucenik ne zna primijeniti informatic¢ke postupke niti ih razumije, ne izvodi to¢no najjednostavnije operacije i ne rjeSava
toéno zadatke niti uz pomo¢ ucitelja

ucenik ne zna odabrati primjereni program za izradu digitalnog sadrzaja

ucenik ne posjeduje vjestine uporabe programa za izradu digitalnog sadrzaja




- komunikacija u timu i suradnja na projektu izostaje

- odgovornost i samostalnost u radu nisu razvijeni

- ucenik ne suraduje tijekom nastavnog procesa, nikada ne nudi odgovore i ne sudjeluje u aktivnostima
- ucenika se ¢esto mora podsjecati na pozitivnu verbalnu komunikaciju

*Napomena: Kriteriji se primjenjuju i u slu¢aju odvijanja nastave na daljinu.

Dodatno:
Ostali oblici u¢enickih uradaka (istrazivacki radovi, projektni zadaci, prezentacije...) vrednovat ¢e se prema precizno razradenim kriterijima

prilagodenima konkretnom tipu zadatka, a ucenici ¢e biti s njima unaprijed upoznati.

Metode i tehnike vrednovanja nauc¢enog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja
- usmene provjere znanja se ne najavljuju
- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje na racunalu ili ploci
- ukoliko ucenik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze takoder biti ocijenjen
- ukoliko ucenik ne odgovara na postavljena pitanja na nastavnom satu, takoder moze biti ocijenjen
- ucenik se moze javiti za usmeno odgovaranje i biti ocijenjen

2. Pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu
- ucenici dobivaju ocjenu iz prakti¢nog rada (individualno ili u skupini) za vrijeme nastave
- pisane provjere provode se poslije obradenih u uvjezbanih nastavnih sadrzaja, kontinuirano tijekom nastavne godine



- pisane provjere evidentirane su 14 dana ranije u vremeniku pisanih provjera (e-Dnevnik) u skladu s Pravilnikom o nacinima,
postupcima i elementima vrednovanja ucenika u osnovnoj i srednjoj skoli

- prije pisanja pisane provjere provodi se priprema za pisanje pisane provjere, a nakon analiza pisane provjere s u¢enicima

- svaka pisana provjera dostupna je na uvid roditeljima u¢enika na individualnim informacijama u Skoli

- pisane provjere ne provode se u prvom razredu

Pisane provjere provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina prema sljedeéim kriterijima (uz mogucu korekciju ovisno o opsegu i

zahtjevnosti sadrzaja):

e o0d2.do3.razreda

85%-100% - ocjena odli¢an (5)
70% - 84% - ocjena vrlo dobar (4)
60% - 69% - ocjena dobar (3)
45% - 59% - ocjena dovoljan (2)
0% - 44% - ocjena nedovoljan (1)

e o0d4. do8.razreda

90%-100% ocjena odlic¢an (5)
75% - 89% ocjena vrlo dobar (4)
65% - 74% ocjena dobar (3)

50% - 64% ocjena dovoljan (2)
0% -49%  ocjena nedovoljan (1)

- ucenici koji nisu pisali pisanu provjeru duzni su je pisati po povratku u Skolu na sljede¢em nastavnom satu; izuzetak su oni uéenici koji
su bili duZe od 2 tjedna bolesni te mogu odgoditi pisanje pisane provjere u dogovoru sa uciteljem

- ucenik negativnu ocjenu iz pisane provjere ispravlja na jednom od sljedecih sati usmeno ili pismeno te se stavlja zabiljeSka uz
komentar , Ispravak pisane provjere” i evidentira se u rubriku



- pozitivna ocjena iz pisane provjere se ne ispravlja, osim u iznimnim slucajevima i prema dogovoru s uciteljem; u slucaju ispravljanja
pozitivhe ocjene, ocjena se upisuje i kada je manja ili jednaka ocjeni kojom je ucenik prvi put ocijenjen

3. e-Portfolio
- vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika tijekom skolske godine

4. Ucenicki projekti
- vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo
predstavljanje

- vrednovanje se vrsi prema unaprijed zadanim kriterijima koji ovise o tipu projekta/zadatka

Zaklju¢na ocjena

Tijekom cijele Skolske godine ucenici se opisno prate u e-Dnevniku — biljeSkama koje pokazuju interes za predmet, sposobnosti i njihov razvoj,
pozornost na satu, redovitost pisanja domacih zadaca, ucenje, prakti¢ne vjezbe, radne navike, napredak, sposobnost rjeSavanja problema, ideje
razrade pristupa problemu, pronalazenje rjesenja projektnih i slicnih zadataka i dr.

Zaklju€na ocjena iz informatike proizlazi iz svih ocjena i biljeZaka o prac¢enju ucenika upisanih u imenik. Svi navedeni elementi vrednovanja
jednako su vrijedni. Zaklju¢na ocjena ne mora proizlaziti iz aritmeticke sredine upisanih ocjena, osobito ako je ucenik pokazao napredak, a Sto je
vidljivo iz biljeZaka o praéenju u imeniku.



PRVI RAZRED OSNOVNE SKOLE

Vrednovanje cjeline: Upoznajmo racunalo (ishodi A.1.1.,C.1.1.,D.1.1.)

J prepoznati i koristiti osnovne dijelove ra¢unala i digitalnih uredaja

. primjenjivati osnovne postupke s digitalnim uredajima

. pravilno ukljuciti i iskljuciti racunalo ili mobilni uredaj

. prepoznati jednostavne programe i digitalne obrazovne sadrzaje

J izvoditi i opisati osnovne aktivnosti u programima i digitalnim obrazovnim sadrZajima

. samostalno ili uz pomo¢ ucitelja/ice primjenjivati predloZene digitalne obrazovne sadrZaje u ucenju
. suradivati i pomagati ostalim ucenicima u primjeni digitalnih obrazovnih sadrzaja

. prepoznati i opisati osnovne programe i uredaje za komunikaciju

Kriterij vrednovanja cjeline Upoznajmo racunalo

dovoljan

Prepoznaje pojmove, uz veliku pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem i donosi zakljucke
Prepoznaje neke digitalne uredaje i imenuje ih

Prepoznaje glavne dijelove racunala, ali ih nezna sve imenovati

Uz pomo¢ ucitelja/ice objasnjava ulogu misa i tipkovnice

Prepoznaje pravilno koristenje misa i tipkovnice

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice moze navesti nekoliko programa i aplikacija

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice pokrece i zatvara programe i aplikacije

Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice sluzi se kalkulatorom

Prepoznaje pojedine uredaje sa zaslonom osjetljivim na dodir

Razumije svrhu CiS¢enja zaslona uredaja osjetljivih na dodir

Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, ali ne zna navesti niti jedan primjer takvih programa
Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice ukljucuje i iskljuCuje racunalo/tablet




e Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima

e Uz pomoc ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi zakljucke

e Prepoznaje nekoliko digitalnih uredaje i imenuje ih

e Prepoznaje glavne dijelove racunala, te ih veéinu i imenuje

e Prepoznaje pravilno koriStenje misa i tipkovnice i primjenjuje isto

e Uz pomoc ucitelja/ice objasnjava ulogu misa i tipkovnice

dobar e Uz pomoc¢ ucitelja/ice zna navesti nekoliko programa i aplikacija

e Uz pomo¢ ucitelja/ice pokrece i zatvara programe i aplikacije

e Uz pomoc ucitelja/ice sluZi se kalkulatorom

e Prepoznaje vecinu uredaja sa zaslonom osjetljivim na dodir

e Razumije svrhu Cis¢enja zaslona uredaja osjetljivih na dodir i uz pomo¢ ucitelja/ice moze primijeniti isto
e Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, zna navesti jedan ili dva primjera takvih programa
e Uz pomoc¢ ucitelja/ice ukljucuje i iskljucuje racunalo/tablet

e Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima

e Prepoznaje glavne dijelove racunala i imenuje ih

e Uglavnom samostalno pravilno koristi misa i tipkovnicu

e Uglavnom samostalno objasnjava ulogu misa i tipkovnice

e Uglavnom samostalno navodi nekoliko programa i aplikacija

vrlo dobar e Uglavnom samostalno pokrece i zatvara programe i aplikacije

e Uglavnom samostalno sluzi se kalkulatorom

e Prepoznaje mnostvo uredaja sa zaslonom osjetljivim na dodir

e Razumije svrhu ciS¢enja zaslona uredaja osjetljivin na dodir i moze primijeniti isto
e Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, zna navesti nekoliko primjera takvih programa
e Uglavnom samostalno ukljucuje i iskljucuje racunalo/tablet




odlican

Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razli¢itih cjelina i domena
Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke
Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriticki osvrt na moguca rjesenja
Samostalno imenuje glavne dijelove racunala

Razumije, definira i pravilno koristi misa i tipkovnicu

Samostalno navodi programe i aplikacije

Samostalno pokrece i zatvara programe i aplikacije

Samostalno se sluzi kalkulatorom

Razumije, definira i analizira mnostvo uredaja sa zaslonom osjetljivim na dodir
Razumije ulogu digitalnih obrazovnih programa, zna navesti primjere takvih programa
Samostalno ukljucuje i iskljucuje racunalo/tablet

Vrednovanje cjeline: Rac¢unalo i zdravlje (ishodi D.1.2.)

e Nauciti brinuti o digitalnim uredajima

e Upoznati zdrave navike u radu s racunalom

e Prepoznati utjecaj tehnologije na zdravlje i okolis

e Razlikovati primjereno od neprimjerenog ponasanja

e Razvijati navike vjezbanja




Kriterij vrednovanja cjeline Racunalo i zdravlje

e Prepoznaje pojmove, uz veliku pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem i donosi zakljucke
e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice povezuje slike s pojmovima

dovoljan e Shvaca vaZznost odrZzavanja i ¢iS¢enja uredaja, ali ne zna navesti postupak ¢is¢enja uredaja

e Shvaca da postoje vjezbe za razgibavanje, ali ih ne zna izvesti

e Uz veliku pomo¢ ucitelja/ice razlikuje pravilno i nepravilno sjedenje za racunalom

e Prepoznaje pojmove i povezuje ih s konceptima
e Uz pomo¢ ucitelja/ice i drugih ucenika analizira zadani problem te donosi zakljucke
e Uz pomoc ucitelja/ice opisuje nacine odrzavanja i ¢is¢enja digitalnih uredaja

dobar e Uz pomoc ucitelja/ice navodi postupak c¢is¢enja digitalnih uredaja
e Izvodijednu vjezbu za razgibavanje
e Razlikuje pravilno i nepravilno sjedenje, opisuje jedno pravilno pravilnog i nepravilnog sjedenje
e Uglavnom samostalno definira pojmove te ih povezuje s konceptima
e Uglavnom samostalno analizira zadani problem i donosi rjeSenja zadanih problema
vrlo dobar e Opisuje pravila pravilnog i nepravilnog sjedenja za racunalom
e |zvodi dvije vjezbe razgibavanja
e Uglavnom samostalno navodi postupak Cis¢enja digitalnih uredaja
e Samostalno definira pojmove, povezuje pojmove razlicitih cjelina i domena
e Samostalno analizira postavljeni pojam, samostalno donosi zakljucke
odlitan e Samostalno objasnjava svoje zakljucke te daje kriticki osvrt na moguca rjesenja

e Samostalno opisuje pravila pravilnog sjedenja za racunalom
e |zvodi triiviSe vjezbi za razgibavanje
e Samostalno opisuje postupak ¢is¢enja digitalnih uredaja




Vrednovanje cjeline: Multimedija (ishodi A.1.2)

e Nabrojiti i prepoznati uredaje za stvaranje digitalnih sadrZaja poput fotografije, snimljenog zvuka, videa, teksta ili digitalnog crteza

e Opisivati njihovu ulogu i primjenu

e Nabrojiti i prepoznati razne oblike digitalnih sadrzaja

e Razlikovati razliCite oblike digitalnih sadrzaja i opisivati uredaje i postupke za njihovo stvaranje ili snimanje

e Pregledavatii usporedivati razne digitalne sadrzaje

e Usporedivati i razvrstavati te sadrzaje prema obiljezjima.

Kriterij vrednovanja za cjelinu Multimedija

dovoljan

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja ili kolega razlikuje i prepoznaje razli¢ite vrste sadrzaja

Zna navesti 2 razliCite vrste digitalnih sadrzaja

Ucenik uz pomo¢ ucitelja ili kolega razlikuje i prepoznaje razli¢ite uredaje za stvaranje razlicitih digitalnih sadrzaja
Ucenik radi uz pomo¢ ucitelja ili kolega pokrece razliCite digitalne sadrzaje.

dobar

Ucenik uglavnom samostalno razlikuje i prepoznaje razliCite vrste sadrzaja

Uglavnom samostalno nabraja 3 razli¢ite vrste digitalnih sadrzaja

Ucenik uglavnom samostalno razlikuje i prepoznaje razliite uredaje za stvaranje razlicitih digitalnih sadrZaja
Ucenik samostalno zakljucuje da su razni digitalni uredaji potrebni za stvaranje razlicitih vrsta sadrzZaja
Ucenik uglavnom samostalno pokrece i zaustavlja pregledavanje razlicitih digitalnih sadrzaja

vrlo dobar

Ucenik samostalno razlikuje i prepoznaje razliCite vrste sadrzaja s kojima se je do sad susreo
Samostalno nabraja 3 razli¢ite vrste digitalnih sadrzaja

Ucenik samostalno prepoznaje i nabraja razlicite uredaje za stvaranje razlicitih digitalnih sadrzaja
Ucenik samostalno zakljuCuje da su razni digitalni uredaji potrebni za stvaranje razlicitih vrsta sadrzaja
Uz pomoc ucitelja ili kolega povezuje digitalne uredaje s digitalnim sadrZzajem

Ucenik samostalno pokrede i zaustavlja pregledavanje razlicitih digitalnih sadrzaja

Samostalno prepoznaje razli¢ite gumbe za pokretanje, zaustavljanje, stvaranje digitalnih sadrZaja




odli¢an

Ucenik samostalno opisuje razli¢ite vrste digitalnih sadrZaja i samostalno ih povezuje s digitalnim uredajima
Samostalno pokrece/otvara digitalni sadrzaj

Samostalno povezuje izgled gumba za pokretanje, zaustavljanje, stvaranje digitalnih sadrzaja s njihovom ulogom.
Samostalno opisuje postupke za stvaranje razlicitih vrsta sadrzaja

Samostalno razvrstava razliCite digitalne sadrzaje prema obiljezjima

Vrednovanje cjeline: Stvaranje digitalnih sadrzaja (ishodi A.1.2, C.1.1, C.1.2, D.1.1)

e prepoznati uredaje za stvaranje digitalnih sadrzaja

e opisati ulogu i primjenu uredaja za stvaranje digitalnih sadrZaja

e stvarati samostalno ili uz pomo¢ ucitelja jednostavne digitalne sadrzaje jednostavnim radnjama

e spremati digitalne sadrZaje na dogovoreno mjesto

e otvarati spremljene sadrzaje

e predstavljati svoj rad.

Kriterij vrednovanja za cjelinu Stvaranje digitalnih sadrZaja

dovoljan

Ucenik uz pomo¢ ucitelja pokrece programe za izradu audio i video snimke na pametnim telefonima ili tabletima.
Ucenik uz pomo¢ ucitelja stvara audio snimku pokrecudi program snimanje glasa na racunalu.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje program za izradu digitalnog crteza

Uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje i sluzi se osnovnim alatima

Uz pomoc ucitelja otvara novi i ve¢ postojedi crteZ na racunalu

Uz pomoc ucitelja sprema izradeni crtez




e Ucenik uglavnom samostalno pokrece programe za izradu audio i video snimke na pametnim telefonima ili tabletima.
e Ucenik uglavnom samostalno stvara audio snimku pokrecudi program snimanje glasa na ra¢unalu.

dob e Ucenik prepoznaje ikonu programa za izradu digitalnog crteza

oar e Ucenik se uglavnom samostalno sluzi osnovnim alatima programa za izradu digitalnog crteza
e Ucenik uglavnom samostalno otvara novi i ve¢ postojeci crtez na racunalu

e Uz pomoc ucitelja sprema izradeni crtez

e Ucenik dizajnira i preureduje digitalni rad prema zadanim uputama u programu za izradu digitalnog crteza
vrlo dobar e Ucenik se samostalno koristi programima za stvaranje multimedijskih sadrzaja.
e Analizira uporabu pojedinih programa te izraduje radove koji mu pomazu pri ucenju.

e Ucenik stvara autenti¢an digitalni rad u odgovaraju¢emu programu, pohranjuje ga u mapu digitalnih radova (e-portfolio) i
. vrednuje ga

odlican L . . - : . e .
e Ucenik se samostalno i kreativno koristi programima za stvaranje multimedijskih sadrzaja.

e Samostalno otkriva dodatne mogucnosti multimedijalnog programa

Vrednovanje cjeline: Pronadi rjeSenje (ishodi B.1.1i B.1.2)

e prepoznati problem i smisliti moguénosti rjeSavanja jednostavnoga logickog zadatka
e uz uciteljevu pomoc rjeSavati jednostavne logi¢ke zadatke

e prepoznati jednostavni zadatak (problem) iz svakodnevnoga Zivota

e analizirati zadatak i uociti moze li se na razli¢ite nacine do¢i do rjesenja

e opisati korake njegova rjeSavanja

e prikazati korake rjeSavanja zadatka (slikom, rijec¢ima).



Kriterij vrednovanja za cjelinu Pronadi rjesenje

dovoljan

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje problem i slijedeci upute, rjeSava jednostavni logicki zadatak.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja uspijeva sloZiti jednostavne origami strukture

Uocava i razlikuje razli¢ite geometrijske likove u sklopu tangrama

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja otkriva vrijednost ilustracije u matemati¢ckom zadatku

Uz pomoc¢ ucitelja pronalazi i pokrece Scratchlr

Uz pomoc¢ ucitelja nabraja dijelove prozora Scratchlr

Uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje razliCite naredbe kretanja (naprijed, natrag, okret ulijevo, okret udesno, skok) i naredbe za
pokretanje programa

dobar

Uz pomoc¢ ucitelja otkriva moguénosti rjeSavanja jednostavnoga logickog zadatka.

Ucenik uglavnom samostalno uspijeva sloziti jednostavne origami strukture

Uz pomoc¢ ucitelja slaze zadane tangram oblike

Ucenik uglavnom samostalno otkriva vrijednost ilustracije u matematickom zadatku kao i slova koja nedostaju u zadatku s
rije¢ima

Samostalno prepoznaje ikonu Scratchlr i samostalno pokrece Scratchlr

Uz povremenu pomo¢ ucitelja nabraja dijelove prozora Scratchlr

Uz povremenu pomo¢ ucitelja prepoznaje i koristi razli¢ite naredbe kretanja (naprijed, natrag, okret ulijevo, okret udesno,
skok) i naredbe za pokretanje programa

vrlo dobar

Ucenik uz povremenu pomo¢ ucitelja otkriva moguénosti rjeSavanja jednostavnoga logickog zadatka.

Ucenik samostalno uspijeva sloziti jednostavne origami strukture

Ucenik samostalno otkriva vrijednost ilustracije u matematickom zadatku kao i slova koja nedostaju u zadatku s rije¢ima
Uz povremenu pomoc¢ ucitelja slaze zadane tangram oblike

Razumije pravila rjeSavanja SUDOKU i uz pomo¢ ucitelja ili kolega uspijeva rijesiti zadani sudoku

Samostalno pokrece i samostalno nabraja dijelove prozora Scratchlr

Uglavnom samostalno izraduje jednostavne programe

Samostalno pokreée izradene programe




e Uglavnom samostalno mijenja zadanu pozadinu

e Ucenik samostalno preispituje putove dolaska do rjeSenja jednostavnoga logi¢kog zadatka.
e Potice sebe i druge na ustrajnost u pronalazenju rjeSenja.

e Samostalno rjesava razlicite origami strukture prema zadanim uputstvima

e Uglavnom samostalno sastavlja razli¢ite zadane tangram oblike

odlidan e Uz povremenu pomoc ucitelja ili samostalno rjeSava zadane sudoku zadatke

e Samostalno izraduje programe u Scratchlir koristedi razlicite kategorije naredbi
e Samostalno mijenja zadanu pozadinu.

e Uz pomoc¢ ucitelja pokrece program Scratch

e Razumije i opisuje Sto zadani program radi

e Uglavnom samostalno izraduje program u Scratch-u

Vrednovanje cjeline: E-svijet (ishodiA.1.1.,C.1.1,,D0.1.1,, D.1.2.)

e Ucenik prepoznaje digitalnu tehnologiju i komunicira s njemu poznatim osobama uz pomoc¢ ucitelja u sigurnome digitalnom okruzenju.

e Ucenik se uz podrsku ucitelja koristi predloZzenim programima i digitalnim obrazovnim sadrzajima.

e Ucenik se paZljivo i odgovorno koristi opremom IKT i §titi svoje osobne podatke.

e Ucenik primjenjuje zdrave navike ponasanja tijekom rada na racunalu i prihvaca preporuke o koli¢ini vremena provedenog za racunalom.

Aktivnosti: Moja prva poruka, Moji podatci, Stitim svoje podatke, Cuvam svoje podatke, E-u€enik, Racunalo i zdravlje, Razgovaram s drugima,
Ja@skole.hr



Kriterij vrednovanja cjeline E-svijet

Uz pomoc ucitelja biljeZi svoju e-adresu iz sustava AAI@EduHr na papir.
Uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje svoje osobne podatke.

dovoljan Uz pomoc ucitelja prijavljuje se na mrezno mjesto https://ocjene.skole.hr/ i pregledava svoje ocjene.
Uz pomoc¢ ucitelja nabraja aktivnosti koje pomaZu ocuvanju zdravlja prilikom rada na ra¢unalu.
Uz pomoc ucitelja nabraja nekoliko usluga kojima se koristi pomocu AAI@EduHr identiteta.
Uz pomoc¢ ucitelja otvara program ili mrezno mjesto za komuniciranje putem e-poste. Uz pomo¢ ucitelja se prijavljuje svojim
korisnickim imenom i lozinkom.
Uz pomoc¢ ucitelja Salje kratku poruku e-poste poznatoj osobi (ueniku iz razreda).

dobar Uz pomoc¢ ucitelja se odjavljuje.

Nabraja svoje osobne podatke i svojim rijeCima (moze i na primjeru) objasnjava zasto ih ne smije dijeliti s nepoznatim
osobama.
Pravilno sjedi za racunalom.
Samostalno nabraja nekoliko usluga kojima se koristi pomocu AAI@EduHr identiteta.
Samostalno, bez greske, biljeZi svoju e-adresu iz sustava AAI@EduHr na papir.
Samostalno otvara program ili mreZzno mjesto za komuniciranje putem e-poste. Samostalno, ili uz manju pomoc ucitelja, se
prijavljuje korisni¢ckim imenom i lozinkom.
Samostalno se odjavljuje.

vrlo dobar

Nabraja osobne podatke i navodi one koje smije te one koje ne smije dijeliti s nepoznatima.
Samostalno se prijavljuje na mrezno mjesto https://ocjene.skole.hr/ i pregledava svoje ocjene.
Pravilno sjedi za racunalom i razgibava se prema uputama ucitelja.

Uz pomoc¢ ucitelja se prijavljuje u razlicite usluge koje koriste AAI@EduHr identitet za prijavu.



https://ocjene.skole.hr/
https://ocjene.skole.hr/

odli¢an

Samostalno otvara program ili mrezno mjesto za komuniciranje putem e-poste.

Samostalno se prijavljuje svojim korisnickim imenom i lozinkom.

Samostalno Salje kratku poruku e-poste poznatoj osobi.

Opisuje svojim rijeCima razlike i slicnosti izmedu komunikacije e-postom i komunikacije uZivo.

Samostalno se odjavljuje.

Savjetuje razredne prijatelje o Cuvanju osobnih podataka.

Pravilno sjedi za racunalom, razgibava se prema uputama ucitelja i upucuje druge ucenike da usvoje zdrave navike ponasanja
tijekom koristenja racunala.

Samostalno se prijavljuje u razli¢ite usluge koje koriste AAI@EduHr identitet za prijavu.




DRUGI RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A 2.1

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija u¢enik
objasnjava ulogu
programa u uporabi
racunala.

Ucenik prepoznaje da je racunalo uredaj na
kojemu su pohranjeni programi.
Objasnjava da programi omogucavaju rad s
uredajem te da se razlikuju s obzirom na
svoju namjenu. Objasnjava da je racunalo
uredaj koji radi ono $to je zadano uputom
(programom). Prepoznaje da postoje
programi za razli¢ite namjene, prema
njihovim iskustvima. Objasnjava da
programi (upute) moraju biti precizno
napisane kako bi uredaj rado ono Sto
Zelimo. Objasnjava ulogu nekoliko
osnovnih programa kojima se koristio na
racunalu.

Prepoznaje da je racunalo
uredaj na kojemu su
pohranjeni programi i da su
programi nuzni da bise s
pomocu racunala moglo
raditi.

Prepoznaje da na
uredaju postoje
programi za razlicite
namjene.

Objasnjava da je racunalo
uredaj koji radi ono Sto je
zadano uputama
(programom).

Objasnjava da upute
(programi) moraju biti
precizno napisani kako bi
uredaj radio ono sto
Zelimo. Objasnjava ulogu
nekoliko osnovnih
programa na racunalu.

A 2.2,

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik uz
pomoc ucitelja prepoznaje
internet kao izvor nekih
usluga i podataka te
pretrazuje preporucene
sadrzaje.

Ucenik nabraja, opisuje i komentira
mogucnosti rada na internetu. Povezuje
stvarni svijet s internetom konkretnim
primjerima iz svojega iskustva. Upoznaje
mrezni preglednik i nacin rada odabranoga
preglednika. Pretrazuje podatke, slike i
videozapise na preporucenim mreznim
stranicama, raspravlja o primjerenosti
pronadenih sadrzaja. Posjecuje neku od
preporucenih stranica, istrazuje i izvjeStava
razred Sto se sve moze raditi na tim
stranicama.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja
nabraja nekoliko mogucnosti
rada na internetu. Otvara
preporucenu stranicu.

Ucenik uz pomot¢
ucitelja opisuje
nekoliko moguénosti
interneta. Povezuje
stvarni svijet s
internetom.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja
komentira mogucnosti
interneta. Pretrazuje
podatke, slike i videozapise
na preporucenim mreznim
stranicama.

Posjecuje neku od
preporucenih stranica, uz
pomoc ucitelja istrazuje i
izvjeStava razred o novim
sadrzajima.




RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANJE

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA VRLO DOBRA

IZNIMNA

B.2.1.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
analizira niz uputa koje
izvode jednostavan
zadatak, ako je potrebno
ispravlja pogresan
redoslijed.

Ucenik prati niz uputa predocenih slikom ili
rijeCima koje izvode jednostavan zadatak (
racunalom ili bez racunala). Analizira niz
uputa i otkriva pogresan redoslijed.
Ispravlja pogresan redoslijed u uputama za
rieSavanje jednostavnoga zadatka

Uz pomo¢ ucitelja prati niz
uputa koje izvode
jednostavan zadatak.

Uz pomo¢ ucitelja Uz pomo¢ ucitelja ispravlja
analizira niz uputa pogresan redoslijed u
predocenih slikom ili uputama za rjesavanje
rijeCima i otkriva jednostavnoga zadatka.

pogresan redoslijed.

Samostalno ispravlja
pogresan redoslijed u
uputama za rjesavanje
jednostavnoga zadatka.

B.2.2.
Nakon druge godine
ucenja predmeta

Prepoznavanje problema u jednostavhome
zadatku s ponavljanjem. Ucenik stvara niz
uputa koji se sastoji od slijeda koraka i

Uz pomo¢ utitelja
prepoznaje zadatak u
kojemu postoji ponavljanje i

Uz povremenu pomoc Samostalno stvara niz

ucitelja stvara niz uputa | uputa s ponavljanjem.

s ponavljanjem.

Samostalno stvara niz
uputa s ponavljanjem te
ispravlja pogresan

informatika u domeni ponavljanja sa zadanim brojem ponavljanja | opisuje kako bi ga rijesio. redoslijed.
racunalno razmisljanje i ( racunalom ili bez ra¢unala). Sprema svoj
programiranje ucenik niz uputa na dogovoreno mjesto te ih
stvara niz uputa u kojemu pronalazi. Uz pomo¢ ucitelja otkriva,
upotrebljava ponavljanje. prikazuje i analizira korake rjeSavanja

jednostavnoga zadatka koji sadrzi slijed

koraka i ponavljanje.

DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA .
ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA

C.2.1.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i

Ucenik prepoznaje uredaj, opisuje njegovu
svrhu (zvuénici, mikrofon, kamera, pisac,
mobilni uredaj) i odabire prikladan
program za rjeSavanje jednostavnih
Skolskih zadataka. Uporaba gotovih

Ucenik uz pomoc¢ uditelja
nabraja prikladne uredaje za
jednostavne Skolske zadatke.

Ucenik prema Ucenik opisuje svrhu

savjetima ucitelja uredaja i uz pomoc ucitelja
prepoznaje uredaj te odabire prikladan program
za rjeSavanje jednostavnih

Skolskih zadataka.

nabraja programe za

Ucenik prema savjetima
ucitelja odabire uredaj i
program za rjeSavanje
jednostavnih skolskih
zadataka. Pokazuje




komunikacija ucenik
prema savjetima ucitelja
odabire uredaj i program
za jednostavne Skolske
zadatke.

obrazovnih sadrzaja (crtanje, racunanje,
pisanje, Citanje i sl.) za podrsku pri ucenju.
Uporaba jednostavnih racunalnih
programa i aplikacija namijenjenih
obrazovanju. Iskazuje pozitivan stav i
samopouzdanje pri koristenju
tehnologijom.

jednostavne skolske
zadatke.

pozitivan stav i
samopouzdanje pri
koristenju tehnologijom.

C.22.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
izraduje digitalne radove
kombiniranjem razlicitih
oblika sadrZaja uz podrsku
ucitelja.

Ucenik oblikuje uz uciteljevu pomo¢
postojece sadrzaje i ideje jednostavnim
programima za izradu digitalnih radova.
Opisuje nacin stvaranja novih sadrzaja i
ideja koje namjerava oblikovati ili ih
oblikuje s pomocu IKT-a. Kreativno se
izrazava uz podrsku ucitelja u

jednostavnome multimedijskom programu.

Sprema i pronalazi prethodno pohranjeni
sadrzaj. Predstavlja i objasnjava svoj rad.

Ucenik oblikuje uz uciteljevu
podrsku postojece sadrzaje
u jednostavnome programu
za izradu digitalnih radova.

Ucenik oblikuje uz
uciteljevu podrsku
postojece sadrzaje
prema svojim idejama
u jednostavnome
programu za izradu
digitalnih radova.

Opisuje nacin stvaranja
digitalnih sadrzaja i
izraduje ih uz podrsku
ucitelja u jednostavhome
programu za izradu
digitalnih radova.

Stvara nove sadrzaje uz
podrsku ucitelja u
jednostavnome programu
za izradu digitalnih radova.
Predstavlja i objasnjava
svoj rad.

C.2.3.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik uz
pomo¢ ucitelja suraduje i
komunicira s njemu
poznatim osobama u
sigurnome digitalnom
okruzenju.

Ucenik uz uciteljevu pomo¢ prepoznaje
situacije u kojima je komunikacija i
suradnja moguca digitalnim programima i
uredajima, sudjeluje u kratkim suradnickim
aktivnostima s njemu poznatim osobama
koristeci se digitalnim obrazovnim
platformama i obrazovnim mrezama,
uocava osnovne prednosti komunikacije i
suradnickoga rada kad ¢lanovi tima ne
mogu biti prisutni, aktivno suraduje sa
skupinom vrinjaka u sigurnome digitalnom
obrazovnom okruzenju.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja
prepoznaje situacije u kojima
je komunikacija i suradnja
moguca digitalnim
programima i uredajima.

Ucenik uz pomot¢
ucitelja sudjeluje u
kratkim
komunikacijskim i
suradnickim
aktivnostima s
poznatim osobama u

digitalnome okruzenju.

Ucenik uocava osnovne
prednosti komunikacije i
suradnickoga rada kad
¢lanovi tima ne mogu biti
prisutni. Aktivno suraduje
sa skupinom vrsnjaka u
digitalnome okruZenju uz
pomoc ucitelja.

Potice i vodi suradnju i
komunikaciju sa skupinom
vrinjaka u digitalnome
okruzenju uz pomoc¢
ucitelja.




E-DRUSTVO

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

D.2.1.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik prepoznaje
i opisuje neke poslove koji
se koriste informacijskomi
komunikacijskom
tehnologijom.

Ucenik nabraja zanimanja koja poznaje, a
koja se koriste IKT-om. Prepoznaje
zanimanja u podrucju racunalne
tehnologije i primjene IKT-a. Opisuje
zanimanija ljudi koji se u svojemu poslu
koriste informacijsku i komunikacijsku
tehnologiju. Istrazuje i komentira
zanimanja iz podrucja IKT-a za koja je ¢uo
da su popularna. Promislja o svojemu
buduéem zanimanju, opisuje ga i
predstavlja razredu.

Ucenik nabraja zanimanja
koja poznaje, a koja se
koriste IKT-om.

Ucenik opisuje
zanimanija ljudi koji se u
svojemu poslu koriste
IKT-om.

Istrazuje uz pomo¢ ucitelja
i komentira zanimanja iz
podrucja IKT-a.

Izdvaja i opisuje moguce
buduce zanimanje u
podrucju primjene IKT-a i
predstavlja razredu.

D.2.2.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik se koristi e-
uslugama u podrucju
odgoja i obrazovanja.

Ucenik se koristi sadrzajima s obrazovnoga
portala uz pomoc¢ odrasle osobe. Posjecuje
sigurne stranice na kojima mozZe uciti i
zabaviti se. Ucenik se koristi preporucenim
e-uslugama u podrucju obrazovanja
(ednevnik, edu.hr, Meduza, CARNetova
eposta, Loomen i sl.). Uporaba korisnickog
racuna iz sustava AAI@EduHr. Nudi pomoc¢
i suradnju ostalim ucenicima.

Ucenik uz pomoc ucitelja
prepoznaje eusluge u
podrucju obrazovanja.

Ucenik se uz pomo¢
ucitelja koristi nekim e-
uslugama u podrucju
obrazovanja.

Ucenik uz pomoc ucitelja
istrazuje dodatne
mogucnosti eusluga u
podrucju obrazovanja.

Ucenik se samostalno
koristi preporucenim
euslugama u podrucju
obrazovanja. Nudi pomoc i
suradnju ostalim
uéenicima.

D.2.3.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik analizira
neke opasnosti koje mogu
nastupiti pri uporabi
racunalaiinterneta te
pravilno na njih reagira.

Ucenik prepoznaje mogucu opasnost od
nepoznate osobe u virtualnome svijetu,
prepoznaje elektronic¢ko nasilje. U nekim
situacijama trazi pomodi odrasle osobe
(znati gdje moZe potraziti pomo¢, razvijati
atmosferu povjerenja i osnazivanja).
Primjenjuje pozitivne obrasce ponasanja
pri suocavanju s elektronickim nasiljem.
Analizira primjere elektronic¢koga nasilja i
zajednicki pronalazi rjesenja za njih.
Odabrati i primijeniti zdrave navike

Ucenik uz pomoc¢ uditelja
nabraja neke opasnosti od
nepoznate osobe u
virtualnome svijetu.
Prepoznaje zdrave navike
ponasanja priradu s
racunalom.

Ucenik prepoznaje
elektronicko nasilje. U
nekim situacijama trazi
pomoc odrasle osobe.
Primjenjuje zdrave
navike ponasanja
tijekom rada na
racunalu.

Primjenjuje pozitivhe
obrasce ponasanja pri
suocavanju s elektronickim
nasiljem.

Ucenik objasnjava
opasnosti koje mogu
nastupiti pri uporabi
racunalaiinternetai
povezuje ih s opasnostima
iz stvarnoga svijeta.
Procjenjuje kolic¢inu
vremena provedenoga u
virtualnome svijetu.




ponasanja tijekom rada na racunalu.
Procjenjuje koli¢inu vremena provedenoga
u virtualnome i stvarnome svijetu. Prihvaca
preporuke o koli¢ini vremena provedenoga
za racunalom.

D.2.4.

Nakon druge godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik se
odgovorno ponasa pri
koriStenju sadrzajima i
uslugama na internetu radi
zastite osobnih podataka i
digitalnoga ugleda.

Ucenik nabraja osnovne osobne podatke
(ime i prezime, adresa i broj telefona,
fotografije, videozapisi). Objasnjava zasto
su vazni osobni podatci i s kim ih smijemo
dijeliti te kako paziti na svoje i tude osobne
podatke. Prepoznaje i razlikuje koje bi
osobne podatke objavio na internetu.
Ucenik uocava trajnost podataka
objavljenih na internetu (digitalnih
tragova). Prepoznaje vaznost odgovornoga
ponasanja te potice sebe i druge na
odgovorno ponasanje.

Ucenik nabraja osobne
podatke i prepoznaje
vaznost njihove zastite.

Ucenik objasnjava
vaznost zastite svojih i
tudih osobnih podataka
te vaznost
odgovornoga
ponasanja.

Ucenik prepoznaje i
razlikuje koje bi osobne
podatke mogao sigurno
objaviti na internetu.
Pristojno se i odgovorno
ponasa.

Ucenik uocava trajnost
podataka objavljenih na
internetu (digitalnih
tragova). Potice sebe i
druge na odgovorno
ponasanje.




TRECI RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACUE | DIGITALNA TEHNOLOGUA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A.3.1.

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik se
koristi simbolima za
prikazivanje podataka.

Ucenik prepoznaje neke univerzalne
simbole ili oznake i objasnjava njihovu
ulogu. Objasnjava kako podatke mozZe
prikazati nekim univerzalnim simbolima.
Koristi se dogovorenim simbolima za
opisivanje podataka i poruka. Interpretira
poruke i podatke prikazane dogovorenim
simbolima. Razvija svoj jednostavan sustav
simbola i objadnjava ga.

Prepoznaje neke
univerzalne simbole i
objasnjava njihovu
ulogu.

Objasnjava kako neke
podatke moze prikazati
nekim univerzalnim
simbolima.

Interpretira poruke i
podatke prikazane
dogovorenim simbolima.
Koristi se dogovorenim
simbolima za opisivanje
podataka i zapisivanje
poruka.

Razvija svoj jednostavni
sustav simbola i objasnjava

ga.

A.3.2.

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
objasnjava i analizira
jednostavne hardverske/
softverske probleme i
poteskoce koji se mogu
dogoditi tijekom njihove

Nabraja jednostavne
hardverske/softverske probleme i
poteskoce s kojima se susreo ili za njih zna
iz tudega iskustva. Prepoznaje
jednostavne hardverske/softverske
probleme i poteskoce, analizira ih te ih
pokusava rijesiti samostalno ili uz pomo¢
drugih osoba. Prepoznaje aktivnosti ili
postupke korisnika koji mogu prouzrociti
problem i poteskocu.

Ucenik s pomocu
ucitelja nabraja neke
hardverske/softversk e
probleme i poteskoce
koji se mogu dogoditi
tijekom njihove
uporabe.

Ucenik prepoznaje
jednostavne
hardverske/softversk e
probleme i poteskoce koji se
mogu dogoditi tijekom
njihove uporabe.

Ucenik analizira
jednostavne
hardverske/softvers ke
probleme koji se mogu
dogoditi tijekom njihove
uporabe i nudi rjesenje.

Nakon analize prepoznaje
aktivnosti ili postupke
korisnika koji mogu
prouzrociti problem i
poteskocu, daje primjere iz
svakodnevnoga Zivota.

uporabe.
RACUNALNO RAZMISUJANJE | PROGRAMIRANIJE
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA Z
ZADOVOLUAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
B.3.1. Prepoznavanje problema u jednostavnom | Uz pomoc¢ ucitelja Samostalno stvara program Uz pomo¢ ucitelja stvara Samostalno stvara

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni

zadatku s odlukom, osmisljavanje niza
koraka koji vode k rjeSenju. Uz pomo¢
ucitelja ili samostalno otkriva i prikazuje

stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka
i ponavljanja.

koji se sastoji od slijeda
koraka i ponavljanja.

program koji sadrzi odluke,
analizira rjeSenje zadatka i
vrednuje ga.

program koji se sastoji od
slijeda koraka, ponavljanja
i odluke.




racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
stvara program
koristenjem vizualnoga
okruzenja u kojemu se
koristi slijedom koraka,
ponavljanjem i odlukom
te uz pomoc ucitelja
vrednuje svoje rjeSenje.

korake rjeSavanja jednostavnoga zadatka
koji sadrZi odluku. Stvaranje programa
koristenjem vizualnim okruzenjem u
kojemu se koristi slijedom koraka,
ponavljanjem i odlukom. Uz pomo¢
ucitelja analizira i vrednuje rjesenja
testiranjem tocnosti krajnjega rezultata.

B.3.2.

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
slaZe podatke na koristan

Odreduje zajednicke karakteristike grupe
podataka. Razvrstava podatke u grupe.
Reda podatke prema kriteriju koji
omogucuje njihovo ucinkovito koristenje.
Samostalno odreduje kriterij za
razvrstavanje ili redanje podataka koji
omogucuje ucinkovito koristenje

Uz pomo¢ ucitelja
odreduje zajednicke
karakteristike u grupi
podataka i razvrstava ih
prema njima.

Samostalno odreduje
zajednicke karakteristike
grupe podataka i razvrstava
ih prema njima.

Uz pomo¢ ucitelja
odreduje kriterij slaganja
podataka koji omogucava
ucinkovito koristenje
njima.

Razvrstava podatke u
grupe i slaze podatke u
odredeni redoslijed prema
odabranom kriteriju koji
omogucava ucinkovito
koristenje podatcima.

nacin. podatcima. Prepoznavanje uzoraka.
DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA y
ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
C.3.1. Ucenik odabire potrebni uredaj, Ucenik uz pomot¢ Ucenik uz pomo¢ ucitelja Samostalno odabire Samostalno odabire

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
samostalno odabire
uredaj i program iz skupa
predloZenih te
procjenjuje nacine
njihove uporabe.

prepoznaje njihove prednosti u raznim
situacijama. Odabire potrebni program
kojim ce se koristiti za rjeSavanje
postavljenoga zadatka. ObrazlaZe svoj
odabir i preporucuje ili ne preporucuje
drugima koristenje tim programom.
Navodi $to moze, a Sto ne moze napraviti
s odabranim uredajima i programima.
Uporaba gotovih obrazovnih sadrzaja,
racunalnih programa i aplikacija
namijenjenih obrazovanju.

ucitelja odabire
potrebni uredaj i
program te prepoznaje
neke nacine njihove
uporabe.

odabire potrebni uredaj i
program, opisuje njihove
mogucénosti.

potrebni digitalni uredaj ili
program, prepoznaje
njihove prednosti u raznim
situacijama.

potrebni digitalni uredaj ili
program, objasnjava
njihove prednosti u raznim
situacijama, obrazlaZe svoj
odabir i preporucuje ili ne
preporucuje drugima
koriStenje njima.




C.3.2.

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
prema uputama izraduje
jednostavne digitalne

Ucenik prema uputama uciteljaiu
predloZenome programu izraduje
jednostavne digitalne radove koji mogu
biti kombinacija vise elemenata. Ucenik
kombinira pronadene ili samostalno
napisane informacije, tekst i slike,
animaciju, zvuk, video. Uporaba modernih
multimedijskih programa s obrazovhom

Ucenik uz uciteljevu
pomoc i upute oblikuje
postojece sadrzaje u
nove, jednostavne
digitalne radove.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
slijedi upute iizraduje
jednostavne digitalne
radove.

Prema uputama izraduje
jednostavne digitalne
radove.

Prema uputama izraduje
jednostavne digitalne
radove kreativno se
izraZavajudi. Predstavlja i
objasnjava svoj rad.
Pomaze vrinjacima pri
izradi.

radove. svrhom. Primjenjuje jednostavne
postupke za rad s mapama i datotekama,
pohranjuje i pronalazi svoje datoteke.
C.3.3. Ucenik nabraja osnovne prednosti Ucenik nabraja Ucenik piSe poruke prema Ostvaruje kontakt s Pri suradnickome

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik se
koristi sigurnim digitalnim
okruZenjem za
komunikaciju u

suradnickim aktivnostima.

suradnickoga rada u sigurnome digitalnom
okruZenju. Prepoznaje vaznost
korisnickoga racuna i zaporke za pristup
digitalnomu okruzenju. Pise poruke prema
preporukama o jasnodi, ljubaznosti i
pristojnosti. Ostvaruje kontakt s poznatim
osobama u sigurnome digitalnom
obrazovnom okruzenju, s njima suraduje i
razmjenjuje kratke poruke. Prepoznaje
sinkroni i asinkroni nac¢in komunikacije. Pri
rjeSavanju zadataka samostalno
komunicira s poznatim osobama u
sigurnome digitalnom obrazovnom
okruzenju i obrazovnim drustvenim
mreZama.

osnovne prednosti
suradnickoga rada u
sigurnome digitalnom
okruZzenju. Na poticaj i
uz pomo¢ ucitelja
sudjeluje u suradnickim
aktivnostima u
sigurnome digitalnom
okruzenju.

preporukama o jasnodi i
ljubaznosti. Uz pomo¢
ucitelja sudjeluje u
suradnickim aktivnostima u
sigurnome digitalnom
okruzenju.

poznatim osobama u
digitalnome okruZenju, s
njima suraduje i
razmjenjuje kratke poruke.
Prepoznaje sinkroni i
asinkroni nacin
komunikacije.

rijeSavanju zadataka
samostalno komunicira s
poznatim osobama u
sigurnome digitalnom
obrazovnom okruZenju i
obrazovnim drustvenim
mrezama.

C.3.4

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
razlikuje uloge i aktivnosti

Ucenik prepoznaje uloge i aktivnosti u
suradnickome online okruzenju. Provodi
aktivnosti i primjenjuje primjerene oblike
ponasanja u suradni¢kome online
okruzenju. Preuzima odgovornost i
kontrolu za provodenje suradnicke
aktivnosti. Iznosi svoje komentare i

Ucenik uz pomot¢
ucitelja prepoznaje
uloge i aktivnosti u
suradnickome online
okruzenju.

Ucenik primjenjuje jasne
upute za provodenje
aktivnosti u suradnickome
online okruzenju.

Ucenik primjenjuje
primjerene oblike
ponasanja u suradnickim
aktivnostima.

Ucenik preuzima
odgovornost i kontrolu za
provodenje suradnicke
aktivnosti. Prepoznaje
vaznost osvrta ¢lanova
skupine na aktivnost i
ponasanje te iznosi svoje
komentare.




koje zahtijeva suradnicko
online okruzenje.

prepoznaje vaznost osvrta ¢lanova
skupine na aktivnosti.

E-DRUSTVO

ISHOD
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ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA VRLO DOBRA

IZNIMNA

D.3.1

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik
primjenjuje preporuke o
raspodjeli vremena u
kojemu se koristi
digitalnom tehnologijom
za ucenje, komunikaciju i
zabavu te primjenjuje
zdrave navike.

Ucenik objasnjava potrebu vremenskoga
ogranicenja u radu s digitalnom
tehnologijom. Procjenjuje kolicinu
vremena provedenoga u virtualnom
svijetu. Primjenjuje tehnike razgibavanja
tijekom i nakon rada na racunalu. Prihvaca
nuznost vremenskoga ogranicenja
boravka za ra¢unalom i primjenjuje
preporuke o koli¢ini vremena pred
racunalom. Primjenjuje zdrave navike
ponasanja za vrijeme rada na racunalu.
Savjetuje ¢lanove obitelji i vrénjake o
pravilnom koristenju tehnologijom.

Ucenik opisuje
posljedice
dugotrajnoga boravka
za racunalom.
Procjenjuje kolicinu
vremena provedenoga
u virtualnome svijetu.

Objasnjava nuznost Ucenik primjenjuje
vremenskoga ogranicenja preporuke o kolicini
boravka za racunalom. vremena provedenoga

pred racunalom.

Odabire i primjenjuje
zdrave navike ponasanja za
vrijeme rada na racunalu.
Savjetuje Clanove obitelji i
vrsnjake o pravilnom
koristenju tehnologijom.

D.3.2.

Nakon trece godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik
primjereno reagira na
svaku opasnost/
neugodnost u
digitalnome okruzenju,
Stiti svoje i tude osobne
podatke.

Primjereno reagira na razne opasnosti ili
neugodnosti u digitalnome okruzenju
(prijetnje, nasilje, prevare, virusi). Ucenik
objasnjava vaZnost antivirusnih programa.
Opisuje kako moZe zastiti svoje i tude
osobne podatke. Prepoznaje nasilnu
verbalnu komunikaciju, oblike i simptome
elektronic¢koga zlostavljanja te opasnosti
koje prijete pri susretu s nepoznatom
osobom. PredlazZe prihvatljive nacine
rjeSavanja problema. Nabraja osobe i
sluzbe kojima se moze obratiti za pomoc.
Sudjeluje i pomaze u rjeSavanju problema
nasilnoga vrsnjackog ponasanja. Promice
pozitivne obrasce ponasanja te obraca
paznju na digitalne tragove.

Ucenik objasnjava
vaZznost zastite od
zlonamjernih
programa. Razlucuje
koje sadrzaje ne smije
dijeliti, prepoznaje
neprihvatljive radnje u
digitalnom okruzenju i
opisuje kako moze
zastiti svoje i tude
osobne podatke.

Ucenik odgovorno reagira na | Ucenik primjenjuje

neprihvatljivo i uvredljivo pozitivhe obrasce
ponasanje u digitalnome ponasanja i ciljano
okruzenju. U problemskoj objavljuje svoje radove na
situaciji trazi pomo¢ Skolskim/razredni m
odraslih, prijavljuje stranicama. Odlucuje ne
neprihvatljivo ponasanje, sudjelovati u aktivnostima
nezeljeni sadrzaj ili kontakt. koje poti¢u govor mrznje i

diskriminaciju.

Uc&enik promice pozitivne
obrasce ponasanja i
pomaze vrsnjacima u
zastiti od nezZeljenih
sadrZaja. Osmisljava i
izraduje plakat s pravilima
ponasanja na internetu.
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RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A 4.1

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
objasnjava koncept
racunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one
nude za komunikaciju i
suradnju, opisuje ih kao
izvor podataka.

Nabraja racunalne mreZe s kojima se do
sada susretao. Objasnjava sto je
racunalna mreZa i od ¢ega se ona sastoji.
Objasnjava ulogu i prednosti racunalne
mreZe. Opisuje nacine komunikacije i
suradnje s pomocu racunalne mreze.
Opisuje nacin pretraZzivanja i pronalazi
podatke na internetu.

Nabraja i opisuje oblike
i vrste racunalnoga
povezivanja s kojima se
do sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje
iz vlastitoga iskustva
mogucnosti koje mu
racunalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju.
Pronalazi podatke na
internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne
mreze. Opisuje
pronalazenje podataka na
mrezi poput koristenja
zajednickom mapom.

Ucenik analizira uporabu
racunalnih mreza, dajudi
primjere iz svakodnevnoga
Zivota.

A 4.2,

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
analizira ¢imbenike koji
razlikuju ljude od strojeva
te proucava nacine
interakcije Covjek — stroj.

Usporeduje djelovanje ljudi i strojeva (Sto
mogu ljudi, a ne mogu strojevi i obratno).
Objasnjava ulogu robota i njihov utjecaj
na radna mjesta. Analizira nacine
interakcije izmedu Covjeka i strojeva.

Ucenik uz pomot¢
ucitelja prepoznaje
razliku medu ljudima i
strojevima.

Ucenik uocava ¢imbenike
koji razlikuju ljude od
strojeva.

Ucenik usporeduje
djelovanije ljudi i strojeva.

Ucenik proucava i
komentira nacine
interakcije ¢ovjek-stroj.

A.4.3.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik se
koristi simbolima za

Ucenik opisuje postupak prikazivanja
podataka koristenjem zadanoga skupa
simbola. Predlaze novi skup simbola ili
nadopunjava postojeci skup simbola kao
bi povecao mogucnosti prikazivanja
podataka; vrednuje postupak prikazivanja
podataka s obzirom na ucinkovitost (kako

Ucenik opisuje jedan
postupak prikazivanja
podataka koristenjem
zadanim skupom
simbola.

Ucenik analizira moguénosti
prikazivanja podataka s
pomocu zadanoga skupa
simbola.

Ucenik predlaze novi skup
simbola ili nadopunjava
postojedi skup simbola kao
bi povecao moguénosti
prikazivanja podataka.

Ucenik vrednuje postupak
prikazivanja podataka
odabranim skupom
simbola s obzirom na
ucinkovitost postupka.




prikazivanje podataka,
analizira postupak
prikazivanja te vrednuje
njegovu ucinkovitost.

prikazati vise podataka sa Sto manje
simbola).

RACUNAL

NO RAZMISLJIANJE | PROGRAMIRANJE

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

B.4.1.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
stvara program
koristenjem vizualnim
okruzenjem u kojemu se
koristi slijedom,
ponavljanjem, odlukom i
ulaznim vrijednostima.

Opisuje situacije u svojemu programu u
kojemu bi se trebao koristiti odlukom i
ulaznim vrijednostima. Stvara program u
kojemu se koristi ulaznim vrijednostima,
slijedom, ponavljanjem i odlukom.
Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
vrijednosti vrednuje uspjesnost rjesenja.

Prepoznaje situacije u
svojemu programu u
kojemu bi se trebao
koristiti odlukom i
ulaznim vrijednostima.
Uz pomo¢ ucitelja
stvara program koji
sadrzi odluke.

Uz pomo¢ ucitelja stvara
program u kojemu se koristi
ulaznim vrijednostima.

Samostalno stvara
program koji se sastoji od
slijeda koraka, ponavljanja,

odluke i ulaznih vrijednosti.

Analizom odnosa ulaznih i
izlaznih vrijednosti
vrednuje uspjesnost
riesenja.

B.4.2.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
riesava slozZenije logicke
zadatke s racunalom ili
bez uporabe racunala.

Ucenik analizira logicki zadatak, uocava

strategiju ili korake za njegovo rjeSavanje.

Objasnjava i argumentira svoju strategiju
rieSavanja zadatka te je usporeduje sa
strategijama vrsnjaka. Rjesava sloZenije
logi¢ke zadatke.

Uz pomo¢ ucitelja
analizira sloZeniji logicki
zadatak i odabire
strategiju rjesavanja
zadatka.

Samostalno analizira sloZeniji
logicki zadatak i uz pomoc
ucitelja odabire strategiju

rieSavanja.

Argumentira odabir
strategije rjesavanja
zadatka te ga rjeSava.

Samostalno rjesava
sloZenije logicke zadatke.

DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

C.4. 1.

Analizira zadatak i odabire prikladan
program za rjeSavanje postavljenoga

Ucenik uz pomot¢

ucitelja analizira

Ucenik samostalno odabire
odgovarajuci program za

Ucenik preporucuje

drugima odabrani program

Ucenik istrazuje dodatne
mogucénosti odabranoga




Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
odabire prikladan
program za zadani
zadatak, preporucuje ga
drugima te istrazuje
mogucnosti slicnih
programa.

zadatka. Argumentira odabir programa i
preporucuje ga drugima. Istrazuje
dodatne mogucnosti. Usporeduje
program sa sli¢énima.

zadatak kako bi
odabrao prikladni
program.

izradu zadatka uz
argumentiranje svojega
odabira.

za izradu zadatka uz
pojasnjavanje i
predstavljanje svojega
odabira.

programa kao i slicne
programe za izradu
zadatka. Svoja saznanja
prenosi razredu. Nudi
pomoc i suradnju ostalim

ucenicima.

C.4.2.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija u¢enik
osmisljava plan izrade
digitalnoga rada, izraduje
i vrednuje rad.

Ucenik opisuje plan izrade digitalnih
sadrzaja. Pronalazi potrebne podatke i
sadrzaje. Izraduje digitalni sadrzaj.
Procjenjuje kvalitetu i predlaze
poboljSanja. Samovrednovanje i vrinjacko
vrednovanje radova, stvaranje e-
portfolija.

Ucenik uz pomot¢
ucitelja planiraizradu
digitalnoga rada,
pronalazi potrebne
sadrZaje i izraduje ga.

Ucenik uz pomoc ucitelja
planira izradu digitalnoga
rada. Samostalno pronalazi
ili stvara sadrzaje i izraduje
konacni digitalni rad.

Ucenik analizira ideju i
korake izrade digitalnoga
rada. Izraduje i predstavlja
svoj rad.

Ucenik procjenjuje
kvalitetu svojega rada i
komentira mogucénost
poboljsanja strategije
izrade digitalnoga sadrZaja.

C.4.3.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik u
suradnickome online
okruzenju zajednicki
planira i ostvaruje
jednostavne ideje

Opisuje nacine kojima timski rad i
suradnja mogu podrZati rjeSavanje
problema. Slijedi upute za dijeljenje
digitalnih sadrZaja u timskome radu i
provodi zadane aktivnosti. Planira i
ostvaruje zajednicke ideje. Preuzima
vodecu ulogu u planiranju aktivnosti tima
i predlaZe idejna rjesenja.

Opisuje nacine kojima
timski rad i suradnja
mogu podrzati
rjeSavanje problema.
Uz poticaj i pomo¢
sudjeluje u timskome
radu.

Slijedi upute za dijeljenje
digitalnih sadrZaja u
timskome radu i provodi
zadane aktivnosti.

Sudjeluje u zajednickome
radu na ostvarivanju
jednostavne ideje u
suradnickome online
okruzenju.

Preuzima vodecu ulogu u
planiranju aktivnosti tima i
predlaze idejna rjesenja.




E-DRUSTVO

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

D.4.1.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik istrazuje
ogranicenja uporabe
racunalne tehnologije te
primjenjuje upute za
ocuvanje zdravlja i
sigurnost priradu s
racunalom

Ucenik analizira Stetnost dugotrajnoga i
nepravilnoga koristenja tehnologijom.
Analizira ograni¢enja uporabe racunalne
tehnologije. Istrazuje oblike
neprihvatljivoga koristenja racunalnom
tehnologijom te primjenjuje upute za
ocuvanje zdravlja i sigurnosti priradu s
racunalom. Obraéa pozornost na digitalne
tragove.

Nabraja ogranicenja
uporabe racunalne
tehnologije te
prepoznaje Stetnost
njezina dugotrajnog i
nepravilnog koriStenja.

Ucenik analizira ogranicenja
uporabe racunalne
tehnologije i opisuje Stetnost
njezina dugotrajnog i
nepravilnog koristenja.

Analizira Stetnost
dugotrajnoga i
nepravilnoga koristenja
tehnologijom. Komentira
vaznost sigurnosti pri radu
na mrezi.

Ucenik istrazuje oblike
neprihvatljivoga koristenja
racunalnom tehnologijom
te primjenjuje upute za
oCuvanje zdravlja i
sigurnosti pri radu s
racunalom.

D.4.2.

Nakon Cetvrte godine
ucenja predmeta
Informatika u domeni e-
drustvo ucenik analizira
Siroki spektar poslova koji
zahtijevaju znanje ili
uporabu informacijske i
komunikacijske
tehnologije.

Ucenik opisuje poslove koji zahtijevaju
uporabu informacijske i komunikacijske
tehnologije ili specijalisticko znanje iz
podrucja IKT-a. Analizira primjenu IKT-a i
utjecaj na poslove u raznim podrucjima.
Komentira automatizaciju sve veéega
broja poslova.

Nabraja neke poslove
koji zahtijevaju znanje
ili uporabu
informacijske i
komunikacijske
tehnologije.

Ucenik opisuje poslove koji
zahtijevaju znanje ili
uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije
dajudi primjere iz
svakodnevnoga Zivota.

Ucenik analizira primjenu
informacijske i
komunikacijske tehnologije
u raznim podrucjima kao
Sto su medicina,
energetika, trgovina,
proizvodnja.

Ucenik komentira
,automatizaciju” sve
vecega broja poslova i
utjecaj informacijske i
komunikacijske tehnologije
na razna podrucja Zivota i
djelovanija ljudi.




PETI RAZRED OSNOVNE SKOLE
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ISHOD
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ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A5.1

Nakon pete godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Informacije i
digitalna tehnologija
ucenik pronalazi i
vrednuje informacije.

Ucenik razlikuje programe za pregledavanje
mreznih

stranica i mreZne stranice za pretraZivanje
informacija na mrezi. Samostalno ili uz pomo¢
ucitelja ucenik oblikuje pretragu za trazenom
informacijom te analizira rezultate pretrage.
Ucenik prema potrebi sastavlja sloZenije pretrage
koje uz kljuc¢ne rijeci/izraze pretrazuju informacije
prema obliku prikazanih rezultata, npr. u obliku
mreznog sadrzaja, slika, videozapisa, geografskih
mapa i sl.

PretraZivanje prema razinama dopustenja za
uporabu sadrZaja (trazilice Creative Commons, ili
dodatni uvjeti). Predvida mogucénost pojavljivanja
neZeljenoga i opasnoga sadrzaja medu rezultatima
pretrage te nastoji formulirati pretrage da izbjegne
takve sadrZaje. UCenik kriticki vrednuje rezultate
pretrage te prema potrebi stvara nove pretrage.

Ucenik odabire program za
pregledavanje mreznih
stranica, prepoznaje i
pokrece odgovarajuce
mrezZne stranice za
pretrazivanje informacija
na mrezi.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja
izvodi pretragu za
traZzenom informacijom.

Ucenik izvodenjem
pretrage pronalazi

traZzenu informaciju.

Ucenik formulira
pretragu za trazenom
informacijom te
analizira rezultate
pretrage, slaze
sloZenije pretrage koje
ukljuéuju i
pretraZivanje prema
obliku podataka i
razinama dopustenja
prikazanih rezultata.

Ucenik kriticki vrednuje
rezultate pretrage te prema
potrebi stvara nove
pretrage. Formulira pretragu
tako da

izbjegne nezeljene ili opasne
sadrzaje.

A5.2

Nakon pete godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Informacije i
digitalna tehnologija
ucenik istrazuje glavne
komponente

uobicajenih digitalnih
sustava, odreduje
osnovne funkcije i veze s
drugima, istrazuje kako se

Ucenik prepoznaje i imenuje razliCite dijelove
digitalnoga sustava. Opisuje osnovna obiljezja
pojedinih dijelova s obzirom na njihovu ulogu u
samome sustavu. Ucenik razlikuje i usporeduje
medije za pohranu podataka s obzirom na njihov
kapacitet te nacin uporabe. Analizira i opisuje nacin
prijenosa podataka u digitalnom sustavu odnosno
razmjenu podataka mrezom. Istrazuje primjere koji
pokazuju razli¢ite nacine i razloge povezivanja
digitalnih sustava mrezom.

Ucenik prepoznaje i
imenuje osnovne
komponente nekoga
digitalnog sustava.

Ucenik opisuje
osnovna obiljeZja
komponenti
digitalnoga sustava
te medija za
pohranu podataka.

Ucenik analizira nacin
prijenosa podataka u
kojemu

digitalnom sustavu te
nacine povezivanja
podataka mrezom,
pronalaziianalizira
nove komponente
digitalnoga sustava.

Ucenik analizira nacin
prijenosa podataka u kojemu
digitalnom sustavu te nacine
povezivanja podataka
mrezom, pronalazi i analizira
nove komponente
digitalnoga sustava.




takvi sustavi mogu
povezivati preko mreze i
kako

razmjenjivati podatke.

AS5.3
Nakon pete godine ucéenja

Ucenik opisuje nacin kojim se koristi za
pohranjivanje podataka u racunalu. Pokazuje jedan

Ucenik opisuje nacin
kojim se racunalo koristi

Ucenik pokazuje Ucenik analizira

prikazivanje mogucénosti uporabe

Ucenik procjenjuje

vaznost velic¢ine datoteke za

predmeta Informatika u nacin prikazivanja alfanumerickih znakova dvama stanjima za alfanumerickih simbola za temeljne operacije s
domeni Informacije i uporabom dogovorenih simbola te analizira pohranjivanje razliitih znakova kojim prikazivanje razlicitih datotekama.
digitalna tehnologija mogucénosti takva prikazivanja. Objasnjava pojam vrsta podataka. nizom simbola, vrsta podataka u
ucenik analizira nacin na mjerne jedinice za koli¢inu podataka u rac¢unalu te navodi osnovnu racunalu, usporeduje
koji racunalo usporeduje vece mjernu mjerne jedinice za
pohranjuje razliite vrste mjerne jedinice. UCenik argumentirano objasnjava jedinicu za koli¢inu koli€¢inu podataka u
podataka. vaznost velic¢ine datoteke za temeljne operacije s podataka u racunalu.
datotekama u racunalu. racunalu.
RACUNALNO RAZMISUANJE | PROGRAMIRANJE
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA Z

ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA

B.5.1 Ucenik navodi nacin pokretanja programskoga Ucenik navodi nacin Ucenik prepoznaje Ucenik uz pomot¢ Ucenik samostalno razvija

Nakon pete godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i
programiranje ucenik se
koristi programskim
alatom za stvaranje
programa u kojemu se
koristi ulaznim i izlaznim
vrijednostima te
ponavljanjem.

alata. Upoznaje sucelje te osnovne dijelove
programskoga alata i prepoznaje dijelove koji
mogu izvesti koju uputu. SlaZe jednostavan niz
uputa koristeéi se blokovima/naredbama.
Povezujuci nekoliko blokova ili naredbi u

cjelinu, istrazuje njihovo djelovanje. Ucenik
prepoznaje osnovne segmente izrade programa:
ulaz — obrada —izlaz. Analizira zadani problem te
odabire ili predlaZe niz blokova/naredbi kao
moguce rjesenje problema. Ucenik samostalno
razvija rjeSenje nekoga problema koristeci se
ulaznim i izlaznim podatcima, pridruzivanjem
vrijednosti te ponavljanjem.

pokretanja programskoga
alata, prepoznaje dijelove
sucelja te blokove
(naredbe) programskoga
alata koji mogu izvesti
neku uputu.

Slaze jednostavan niz
uputa koristeci se
blokovima/naredbama.

osnovne segmente ucitelja razvija rjesenje

izrade programa: nekoga problema

ulaz — obrada — koristedi se strukturom

izlaz. ponavljanjas
odredenim brojem

Izgraduje ponavljanja.

jednostavan niz

uputa koje

predstavljaju

rieSenje nekoga
problema

koristeci se ulaznim
i izlaznim
vrijednostima te
naredbom
pridruzivanja.

riesenje

problema koristedi se
strukturom ponavljanja s
odredenim brojem
ponavljanja.




B.5.2

Nakon pete godine ucéenja
predmeta Informatika u
domeni Racunalno
razmisljanje i
programiranje ucenik
stvara

algoritam za rjesavanje
jednostavnoga zadatka,
provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i
popravlja greske.

Ucenik opisuje pojam algoritma te samostalno
organizira neke aktivnosti u obliku algoritma.
Analizira jednostavan problem, predvida korake za
rieSavanje toga problema i prikazuje ih

(graficki, usmeno ili tekstom) predvidajudi
redoslijed njihova izvrsavanja. Ucenik kriticki
provjerava ispravnost svojega algoritma tako da
usporeduje ocekivano rjesenje problema s
dobivenim rjeSenjem. Ovisno o ispravnosti rjeSenja
preureduje i ponovno testira svoje rjiesenje.

Ucenik opisuje pojam Ucenik analizira

algoritma te prepoznaje problem te smislja i
osnovne korake za prikazuje korake za
rieSavanje nekoga rieSavanje
problema. zadanoga problema
(graficki, usmeno ili

tekstom).

Ucenik kriticki
provjerava ispravnost
svojega algoritma
koristeci se zadanim
ulaznim vrijednostima.

Ucenik preispituje i
preureduje svoj algoritam
sve dok on ne postane
rijeSenje zadanoga problema.

DIGITALNA

PISMENOST | KOMUNIKACIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

C.5.1

Nakon pete godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i
komunikacija u¢enik
prilagodava korisnicko
sucelje operacijskoga
sustava svojim
potrebama, samostalno
otkriva i pokazuje
dodatne mogucnosti
operacijskoga sustava.

Ucenik imenuje operacijski sustav kojim se koristi
te prepoznaje osnovne objekte njegova korisnickog
sucelja. Ucenik prepoznaje i opisuje te se koristi
nekim temeljnim programima koji su sastavni dio
odabranoga operacijskog sustava poput programa
za crtanje, za rad s tekstualnim dokumentima, za
upravljanje datotekama. Ucenik prepoznaje ikone i
simbole osnovnih uredaja za pohranu podataka te
pronalazi i analizira njihova osnovna obiljeZja.
Ucenik prilagodava neka obiljezja korisni¢koga
sucelja prema svojim potrebama/zeljama.
Samostalno otkriva i pokazuje dodatne mogucnosti
operacijskoga sustava poput uporabe pomodi i
podrske.

Ucenik prepoznaje razli¢ite | Ucenik prepoznaje i

operacijske sustave, opisuje neke
prepoznaje osnovne temeljne programe
objekte korisnickoga koji su sastavni dio
sucelja nekoga odabranoga
operacijskog operacijskog
sustava te samostalno sustava. Ucenik
pokrece programe s prepoznaje ikone i
pomocu korisnickih ikona. simbole osnovnih

uredaja za pohranu

podataka.

Ucenik prilagodava
korisnic¢ko sucelje
svojim potrebama.

Ucenik se koristi
temeljnim programima
koji su sastavni dio
odabranoga
operacijskog sustava.

Ucenik samostalno

otkriva i demonstrira
dodatne mogucnosti
operacijskoga sustava poput
uporabe pomodi i podrske.

Ucenik pronalazi i analizira
oshovna obiljeZja glavnih
uredaja za pohranu
podataka.

C.5.2

Nakon pete godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i

Ucenik opisuje i upravlja organizacijom datoteka u
racunalu. Ucenik primjenjuje jednostavne postupke
za rad s mapama i datotekama te analizira razli¢ite
nacine prikazivanja organizacije datoteka na

Ucenik opisuje organizaciju | Ucenik primjenjuje

datoteka u racunalu. jednostavne
postupke zarad s
mapama i

datotekama.

Ucenik upravlja
organizacijom datoteka
na racunalu

Ucenik uspjesno

primjenjuje razlicite nacine
prikazivanja

popisa sadrzaja nekoga
medija za pohranu podataka.




komunikacija ucenik se
koristi moguénostima
sustava za pohranjivanje i
organizaciju datoteka.

nekomu mediju. Ucenik upravlja organizacijom
datoteka na racunalu rasporedujuci datoteke
prema kojemu zajednickom ili zadanom obiljezju te
uspjesno primjenjuje razli¢ite nacine prikazivanja
popisa sadrzaja nekoga medija za pohranu
podataka.

Ucenik analizira rasporedujuci datoteke

razlicite nacine prema zajednickom ili
prikazivanja zadanom obiljezju.
organizacije

datoteka.

C.5.3

Nakon pete godine ucéenja
predmeta Informatika u
domeni Digitalna
pismenost i

komunikacija u¢enik
osmisljava plan izrade

Ucenik prepoznaje programe koji sluze izradivanju
odredene vrste sadrZaja, npr. teksta, slike.
Razlikuje programe za pregledavanje od onih za
uredivanje

zadanoga digitalnog rada (tekst, crtez, animacija,
video i sl.). Odabire osnovne funkcije programa za
uredivanje sadrZaja te preureduje digitalni rad

Ucenik prepoznaje
odgovarajudi program za
pregledavanje i/ili
uredivanje zadanoga
digitalnog rada.

Ucenik se koristi Ucenik dizajnira i

osnovnim preureduje digitalni rad
funkcijama prema zadanim
odgovarajucega uputama u

programa za odgovarajuc¢emu
uredivanje programu.

zadanoga digitalnog

Ucenik stvara

autentican digitalni rad u
odgovaraju¢emu programu,
pohranjuje ga u mapu
digitalnih radova (e-
portfolio) i vrednuje ga.

digitalnoga rada, prema zadanim uputama. U&enik stvara autentican rada.
izraduje ga, pohranjuje u digitalni rad te ga pohranjuje u e-portfolio,
mapu digitalnih radova odnosno predstavlja ga. Smislja kojim ce se
(e-portfolio) i vrednuje programom i
ga. kako koristiti, pronalazi sadrzaje i izraduje rad;

stvara e-portfolio. Pri vrednovanju primjenjuje

samovrednovanje te sudjeluje u vrSnjackome

vrednovanju radova.

E-DRUSTVO
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA Z
ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA

D.5.1

Nakon pete godine ucenja
predmeta Informatika u
domeni e-Drustvo ucenik
analizira

eticka pitanja koja
proizlaze iz koristenja
raCunalnom
tehnologijom.

Ucenik identificira pojam privatnosti na mrezi te
razlikuje svoje i tude osobne podatke. Ucenik
prepoznaje i provjerava pravila privatnosti na
internetu. Ucenik prepoznaje i postuje licencije za
koristenje te autorsko pravo. Analizira studije
slucaja s pozitivnim i negativnim primjerima
utjecaja racunalne tehnologije na osobni Zivot i
drustvo. Analizira razlicite nacine predstavljanja
osoba na mrefzi te razlikuje Stetne i sigurne
nacine osobnoga predstavljanja.

Ucenik identificira pojam
privatnosti na mrezi,

prepoznaje pojam svojih i
tudih osobnih podatka te
opisuje ¢emu sluze
autorska prava i tko ima
pravo na njih.

Ucenik analizira Ucenik raspravlja o

razli¢ite nacine mogucim nezeljenim
predstavljanja na posljedicama
mrezi, te razlikuje nepromisljenoga
Stetne i sigurne dijeljenja osobnih
nacine podataka,
predstavljanja,

objasnjava Sto suto | provjerava pravila
pravila privatnosti i privatnosti na

uvjeti koristenja. internetu.

Ucenik postuje i
primjenjuje ogranicenja za
dijeljenje tudih osobnih
podatka,

postuje navedenu

licenciju za koristenje
sadrzaja koji su

zasti¢eni autorskim pravom
te odabire graficki simbol




odgovarajuce licencije za
svoj autorski rad.

D.5.2

Nakon pete godine uéenja
predmeta Informatika u
domeni e-Drustvo ucenik
argumentira i procjenjuje
vaznost

zbrinjavanja
elektronickoga otpada te
objasnjava postupke
njegova zbrinjavanja.

Ucenik prepoznaje elektronicki otpad. Upoznaje
pojam i oznaku EE-otpada, te objasnjava

pravilne nacine njegova zbrinjavanja radi ouvanja
okolisa i zdravlja. Komentira i

procjenjuje vaznost sakupljanja elektronickoga
otpada u lokalnoj zajednici.

Ucenik prepoznaje
elektronicki otpad radi
kasnijega zbrinjavanja te
opisuje pravilne nacine
njegova zbrinjavanja.

Ucenik slijedi upute
za zbrinjavanje
elektronickoga
otpada.

Ucenik objasnjava
vaznost zbrinjavanja
elektronickoga otpada
radi o¢uvanja okolisa.

Ucenik prema vlastitom
iskustvu procjenjuje vaznost
sakupljanja

elektronic¢koga otpada u
lokalnoj zajednici.




SESTI RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A.6.1

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
planira i stvara svoje
hijerarhijske
organizacije te analizira
organizaciju na
racunalnim i mreznim
mjestima.

Ucenik prepoznaje razlicite oblike
pohrane podataka u racunalu s obzirom
na vrstu podataka. Analizira i preureduje
hijerarhijsku organizaciju podataka na
racunalu, grupira podatke prema
zajednickim obiljezjima. Ucenik pronalazi
i analizira organizaciju nekoga mreZznog
sadrzaja. planira i stvara svoje
hijerarhijske organizacije podataka na
racunalu ili na mreZi. Adresiranje,
razvrstavanje i saZimanje datoteka.

Ucenik prepoznaje
razlicite oblike pohrane i
vrsta datoteka.

Ucenik analizira i
preureduje organizaciju na
racunalu grupirajuci
podatke prema zajednickim
obiljezjima.

Ucenik pronalazi i analizira
organizaciju na mreznim
mjestima.

Ucenik planira i stvara
vlastite hijerarhijske
organizacije na racunalu ili
mreznim mjestima poput
zajednicke mape na mrezi.

A.6.2

Nakon sSeste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
opisuje nacine
povezivanja uredaja u
mrezZu, analizira
prednosti i nedostatke
mreZnoga povezivanja
te odabire i primjenjuje
postupke za zastitu na
mrezi.

Ucenik prepoznaje mrezu kao
medusobno povezane racunalne uredaje
koji razmjenjuju podatke te razlikuje
pozitivne i negativne strane povezivanja
u mrezu. Ucenik razlikuje vrste mreznoga
povezivanja te kategorizira vrste Stetnih
djelovanja mreZom. Pronalazi i analizira
razinu postavki mrezne sigurnosti koja je
definirana operacijskim sustavom te u
odredenim ra¢unalnim programima i
aplikacijama (dozvole pristupa i uvjeti
koristenja). Ucenik samostalno
primjenjuje postupke za zastitu racunala,
programa i podataka na mreZi. Pronalazi
postojece uredaje na mrezi i povezuje
nove uredaje, primjerice mobilne
uredaje.

Ucenik prepoznaje
mrezu kao medusobno
povezane racunalne
uredaje koji razmjenjuju
podatke.

Ucenik razlikuje vrste
mreZnog povezivanja,
prepoznaje pozitivne i
negativne strane
povezivanja uredaja u
mrezu.

Ucenik kategorizira vrste Stetnih
djelovanja preko mreze te
pronalazi i analizira razinu
postavki mrezne sigurnosti
operacijskog sustava te

odredenih racunalnih programa.

Ucenik samostalno
primjenjuje postupke za
zastitu racunala, programa
i podataka na mrezi te
pronalazi i povezuje nove
uredaje u mrezu.




RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANJE

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

B.6.1

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
stvara, prati i
preureduje programe
koji sadrze strukture
grananja i uvjetnoga
ponavljanja te predvida
ponasanje jednostavnih
algoritama koji mogu
biti prikazani
dijagramom, rije¢ima
govornoga jezika ili
programskim jezikom.

Ucenik interpretira problem te
prepoznaje ulazne vrijednosti i
algoritamske strukture koje se
upotrebljavaju za rjeSavanje problema,
samostalno planira i slaze niz uputa
(naredbi) kao rjesenje problema
primjenom algoritamskih struktura
slijeda, grananja i ponavljanja. Ucenik
samostalno ili uz pomoc¢ uditelja analizira
zadani problem te predlaZe neko
algoritamsko rjesenje, rjeSenje problema
prikazuje dijagramom, rije¢ima
govornoga jezika ili naredbama
programskoga jezika. Predvida ponasanje
algoritma te provjerava ispravnost
algoritma pratedi njegovo ponasanje
(olovkom) ili testiranjem programa
(algoritma) nekim ulaznim vrijednostima
(na racunalu). Ucenik predvida
odgovarajuce ulazne (testne) primjere te
kriticki provjerava ispravnost rjesenja i
prema potrebi preureduje svoje rjesenje.

Ucenik opisuje problem
te prepoznaje ulazne i
izlazne vrijednosti te
algoritamske strukture
koje se upotrebljavaju
za rjeSavanje problema,
samostalno planira i
slaZe niz uputa (naredbi)
kao rjesenje problema
primjenom samo
algoritamske strukture
slijeda i ponavljanja (s
odredenim brojem
ponavljanja).

Ucenik samostalno ili uz
pomo¢ ucitelja analizira
zadani problem te predlaze
koje algoritamsko rjesenje.
Rjesenje problema
prikazuje rije¢ima
govornoga jezika,
dijagramom ili naredbama
programskoga jezika te
samostalno planira i slaZe
niz uputa kao rjesenje
problema primjenom
algoritamskih struktura
slijeda i grananja.

Ucenik samostalno predlaze
program/algoritam kao rjesenje
problema, predvida ponasanje
algoritma te provjerava
ispravnost algoritma prateci
njegovo ponasanje ili
izvodenjem programa sa
zadanim primjerima. Samostalno
ili uz pomo¢ ucitelja slaze niz
uputa za rjeSenje problema
koristeci se uvjetnim
ponavljanjem.

Ucenik samostalno stvara
program/algoritam kao
rieSenje problema koje
ukljuéuje niz uputa
(naredbi) primjenom svih
algoritamskih struktura,
predvida odgovarajuce
ulazne (testne) primjere te
kriti¢ki provjerava
ispravnost rjeSenja i prema
potrebi preureduje svoje
riesenje.

B.6.2

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
razmatra i rjesava
slozeniji problem

Ucenik opisuje sloZeniji problem te
prepoznaje neke korake/dijelove u
riesenju problema. Uz pomoc¢ ucitelja
razvija plan rjeSavanja problemate u
njemu prepoznaje potprobleme, manje
probleme s kojima se vec susretao,
odnosno probleme koje zna rijesiti.
Analizira mogucnost implementiranja
rieSenja potproblema u rjesenje

Ucenik opisuje problem
te prepoznaje neke
korake/dijelove u
rieSenju problema.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja
razvija plan rjesavanja
problema te prepoznaje u
njemu potprobleme, manje
probleme s kojima se veé
susreo, odnosno probleme
koje zna rijesiti.

Ucenik analizira mogucnost
ukljucivanja rjesenja
potproblema u rjesenje
sloZenijega problema, analizira i
predlaze moguce
izmjene/prilagodbe rjesenja
potproblema.

Ucenik samostalno
pronalazi i stvara rjesenje
sloZzenoga problema s
pomocu potproblema te
kriticki vrednuje i
preureduje rjesenje ako je
potrebno.




rastavljajuci ga na niz
potproblema.

sloZzenoga problema primjenjujudi
moguce izmjene/prilagodbe ako je
potrebno. RjeSavanje primjera problema
iz svakodnevnoga Zivota,
demonstriranjem postupka rjesavanja
problema rastavljajuci ga na manje
poznate probleme.

DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA VRLO DOBRA

IZNIMNA

C.6.1

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
Izraduje, objavljuje te
predstavlja digitalne
sadrzaje s pomocu
nekoga online i/ili
offline programa pri
¢emu postuje uvjete
koristenja programom

te postavke privatnosti.

Uc&enik prepoznaje razli¢ite programe za
obradu i predstavljanje multimedijskih
sadrzaja te analizira uvjete koriStenja
pojedinim programom. Ucenik pronalazi
odgovarajuce alate programa te
preureduje digitalni sadrzaj za potrebe
zadatka ucenja. Samostalno provjerava
mogucénosti nekoga programa, odabire
online ili offline program za obradu i
stvaranje multimedijskoga sadrzaja.
Pohranjuje autentic¢an digitalni sadrzaj na
e-portfolio, pronalazi i koristi se
dodatnim alatima programa. Ucenik
samostalno priprema sadrzaj, pronalazi
mreZni sadrzaj te stvara autentican
digitalni sadrzaj za potrebe zadatka
ucenja, postuje postavke privatnosti i
autorska prava pri stvaranju
autenti¢noga digitalnog sadrzaja. Ucenik
predstavlja digitalni sadrzaj smjesten na
nekom offline / online resursu, npr. e-
portfolio.

Ucenik prepoznaje
razlicite programe za
uredivanje i
prikazivanje digitalnih
sadrzaja. Koristi se
barem jednim
programom za
pregledavanje i
prikazivanje digitalnoga
sadrzaja.

Ucenik analizira uvjete Izraduje i pohranjuje autenticni

koriStenja pojedinim digitalni sadrzaj u e-portfolio za
programom. potrebe zadatka ucenja.
Ucenik pronalazi Ucenik samostalno provjerava
odgovaraju¢e moguénosti mogucnosti nekoga programa,
programa te preureduje odabire online ili offline program
digitalni sadrzaj za potrebe | za obradu i stvaranje digitalnoga

zadatka ucenja. sadrZaja.

Ucenik samostalno
priprema sadrzaj,
pronalazi mrezni sadriaj
te stvara autentican
digitalni sadrzaj za
potrebe zadatka ucenja
postujuci postavke
privatnosti i autorska
prava.

Pronalazi i koristi se
dodatnim mogucénostima
programa za
uredivanje/predstavljanje
digitalnoga sadrzaja.
Ucenik predstavlja svoj
digitalni sadrzaj i e-
portfolio izraden za
potrebe zadatka ucenja.




C.6.2

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik se
koristi online pohranom
podataka i primjerenim
programima kao
potporom u ucenju i
istrazivanju te suradnji.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje i
odabire online servise za pohranu
podataka (prijava s raCunom iz sustava
aai@edubhr ili Skolskim racunima) te
neke primjerene programe koji
omogucuju pomo¢ pri uenju odnosno
izvrSavanju zadataka ucenja. Ucenik
opisuje i provodi postupak prijave

na online servis za pohranu podataka te
se koristi odabranim programom kao
pomodi pri izvrSavanju zadataka ucenja.
Pohranjuje digitalne sadrzaje

na online servis i preuzima digitalne
sadrZaje s odabranoga online servisa.
Analizira prednosti i nedostatke (ili
ogranicenja) uporabe odabranoga
servisa za pohranu te preureduje

svoj online prostor. Analizira povratne
rezultate nastale uporabom nekoga
programa kao pomo¢ pri ucenju te
provodi samostalno istrazivanje
usporedujudi razli¢ite povratne rezultate
nastale uporabom nekoga primjerenog
programa.

Ucenik uz pomo¢
utitelja prepoznaje i
odabire neki servis koji
nudi online pohranu te
programe koji pruzaju
potporu u razlic¢itim
zadatcima ucenja.

Ucenik opisuje i provodi
postupak prijave i odjave
na online servis za pohranu
postujuci pravila
privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim
mogucnostima
primjerenoga programa
kao pomodi pri izvrSavanju
zadataka ucenja.

Ucenik pohranjuje i preuzima
digitalni sadrzaj s online servisa
za pohranu te analizira
prednosti i nedostatke
(ogranicenja) pohrane na
odredenome online servisu.
Ucenik se suradnicki koristi
servisom i analizira povratne
informacije ostalih ¢lanova tima,
nastale uporabom nekog
primjerenog programa za
izvrSavanje zadataka ucenja.

Ucenik preureduje
vlastiti online prostor za
pohranu te samostalno
provodi istraZivanje i
ucenje usporedujuci
razli¢ite povratne
rezultate nastale
uporabom nekoga
primjerenog programa.

C.6.3

Nakon sSeste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
suraduje s drugim
ucenicima u stvaranju
online sadrzaja.

Ucenik aktivno sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim osobama pri
stvaranju nekoga online sadrzaja (prijava
s ra¢unom iz sustava AAI@EduHr ili
Skolskim korisnickim racunima). Ucenik
pohranjuje svoje online sadrzaje te
zajedno s drugim poznatim osobama
planira suradnicki rad te aktivno
sudjeluje u zajednickom

stvaranju online sadrZaja. Preureduje,
komentira i vrednuje

Ucenik aktivno
sudjeluje u kratkim
razgovorima s poznatim
osobama pri stvaranju
nekoga online sadrzaja.

Ucenik zajedno s drugim
poznatim osobama planira
suradnicki rad te aktivho
sudjeluje u zajednickome
stvaranju online sadrzaja.

Ucenik komentira i procjenjuje
izmjene online sadrzaja
postujuci autorsko pravo te
pravo privatnosti. Ravnhopravno
sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje
poboljsavaju rad u digitalnome
okruZenju.

Ucenik pronalazi,
preporucuje te ukljucuje
nove sadrzaje ili
mogucnosti na mreznim
zajednicama ucenja koje
mogu unaprijediti
zajednicki rad u
digitalnome okruzenju.




izmjene online sadrzaja postujuci
autorsko pravo i pravo privatnosti te
ravnopravno sudjeluje u donosenju
zajednickih odluka koje poboljsavaju rad
u digitalnome okruzenju. Ucenik
pronalazi, preporucuje te ukljucuje nove
sadrzaje ili moguénosti na mreznim
zajednicama ucenja koje mogu
unaprijediti zajednicki rad u digitalnome
okruzenju.

E-DRUSTVO

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

D.6.1

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
e-drustvo ucenik
objasnjava ulogu i
vaznost digitalnih
tragova, stvara svoje
pozitivne digitalne

Ucenik na konkretnome primjeru
prepoznaje Sto je to digitalni trag.
pokazuje pozitivne i negativne strane
dijeljenja informacija na internetu te
njihova brzog Sirenja. Ucenik razlikuje
primjerene informacije od neprimjerenih
te razmislja o svojim digitalnim
tragovima, analizira svoje digitalne
tragove. Ucenik primjenjuje saznanja o

Ucenik na konkretnom
primjeru prepoznaje
neki digitalni trag.

Ucenik pokazuje primjere
koji ukazuju na dobre
strane dijeljenja
informacija na internetu i
njihova brzog Sirenja te
razlikuje primjerene
informacije od
neprimjerenih.

Ucenik nakon provedene analize
uocava posljedice
nepromisljenoga objavljivanja
neprimjerenih informacija
(slike, video...), te analizira svoje
digitalne tragove.

Ucenik stvara svoje
pozitivne digitalne tragove
primjenjujuci saznanja o
vaznosti i utjecaju
digitalnih tragova na nas
svakodnevni Zivot.

tragove. utjecaju digitalnih tragova na
svakodnevni Zivot te stvara pozitivne
digitalne tragove.
D.6.2 Ucenik razlikuje pojam elektronickoga Ucenik navodi razli¢ite Ucenik prepoznaje govor Ucenik osmisljava pravila Ucenik razvija odgovorno

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
e-drustvo ucenik
prepoznaje vrste
elektronickoga nasilja,
analizira ih i odabire
preventivne nacine

nasilja od klasi¢noga nasilja. Navodi
razlicite vrste elektronickoga nasilja. Na
konkretnim primjerima prepoznaje
elektronicko nasilje i govor mrinje te
opcenito pozitivne i negativne

strane online komunikacije. Uc¢enik
osmisljava pravila dobroga ponasanja na
internetu kojima se postuje osobna i

oblike elektronickoga
nasilja.

mrznje, uocava pozitivne i
negativne
strane online komunikacije.

dobroga ponasanja na internetu
kojima se postuje tuda i osobna
osobnost te aktivno sudjeluje u

prevenciji elektronickoga nasilja.

ponasanje na mreZi koje
uklju€uje poduzimanje
niza preventivnih radnjii u
slu¢aju sudjelovanja ili
svjedocenja
elektroni¢ckomu nasilju.




djelovanja za razlicite
slucajeve
elektronickoga nasilja.

tuda osobnost. Sudjeluje u aktivnostima
prevencije elektroni¢koga nasilja i
govora mrznje. Razvija odgovorno
ponasanje na mreZi, prepoznaje
osobe/institucije kojima se moZe obratiti
u sluéaju da postane Zrtva
elektronickoga nasilja ili svjedoci
elektronickomu nasilju.

D.6.3

Nakon Seste godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
e-drustvo ucenik
pronalazi mreZne
zajednice ucenja koje
su od osobnog interesa
i pridruzuje im se (
online kolegij, skupine i
sl.).

Ucenik uz pomoc ucitelja odabire neke
mrezZne zajednice ucenja (mrezni
tecajevi, osobne mreze za ucenje,
skupine, projektno okruzenje i sl.) koje
odgovaraju nekim njegovim osobnim
interesima tijekom ucenja. Provodi
postupak prijave i odjave s mreZne
zajednice ucenja ( online kolegij, skupina
i sl.) postujudi pravila privatnosti.
Upoznaje se s uvjetima koristenja. Koristi
se osnovnim mogucnostima korisni¢koga
sucelja mrezne zajednice ucenja za
izvrSavanje razlicitih zadataka ucenja.
Ucenik osmisljava svoj proces ucenja
pronalazedi odgovarajuci sadrzaj na
mreZnim zajednicama ucenja te neke od
naprednih mogucnosti za ucenje (npr.
pojmovnik, dodatni multimedijski
sadrzaji i sl ). Ucenik kriticki
vrednuje/procjenjuje tude ideje ili
rieSenja zadataka mreznom zajednicom
ucenja te objavljuje svoje za daljnje
vrednovanje.

Ucenik uz pomo¢
ucitelja odabire neke
mrezne zajednice
ucenja primjerene
njegovim osobnim
interesima tijekom
ucenja.

Ucenik provodi postupak
prijave i odjave s mrezne
zajednice ucenja postujudi
pravila privatnosti.

Ucenik se koristi osnovnim
moguénostima
korisnickoga sucelja
mrezZne zajednice ucenja za
izvrSavanje razlicitih
zadataka ucenja.

Ucenik osmisljava svoj proces
ucenja pronalazeéi odgovarajudi
sadrZaj u mreznim zajednicama
ucenja i otkrivajuci neke od
naprednih mogucnosti za
ucenje.

Ucenik objavljuje
svoje ideje ili rjeSenja
zadataka u mreznim
zajednicama ucenja te
kriticki
vrednuje/procjenjuje
tude.




SEDMI RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A7.1

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
prepoznaje i opisuje
ulogu glavnih
komponenti racunalnih
mreza, istrazuje kako
obiljeZja strojne opreme
utjeCu na mrezne
aktivnosti, koristi se
zajednickim dijeljenjem
resursa na mrezi.

Ucenik opisuje razli¢ite naine
povezivanja racunalnih uredaja mrezom
te prednosti i nedostatke povezivanja
uredaja u mrezu. Prepoznaje i opisuje
neka obiljeZja osnovnih mreZnih uredaja,
razlikuje uloge uredaja u mrezi te medije
i obiljeZja prijenosa podataka u mrezi,
prepoznaje i pronalazi mrezne
ikone/uredaje. Uéenik analizira utjecaj
nekih obiljezja mreznih uredaja na
kvalitetu mreznih aktivnosti, opisuje
nacin i pravila prijenosa podataka na
mreZi. Preporuca i argumentira
pregledavanje mreznih sadrzaja
primjenom sigurnosnih protokola za
prijenos podataka na mrezi,
instalira/deinstalira mrezni uredaj poput
pisaca. Koristiti se dijeljenim resursima u
lokalnoj mrezi.

Ucenik opisuje razlicite
nacine povezivanja
racunalnih uredaja putem
mreZe te prednosti i
nedostatke povezivanja
uredaja u mrezu.

Ucenik prepoznaje i
opisuje neka obiljezja
osnovnih mreznih
uredaja, razlikuje
uloge uredaja u
mrezi, obiljeZja
prijenosa podataka u
mrezi, prepoznaje i
pronalazi mreine
ikone/uredaje.

Ucenik analizira utjecaj nekih
obiljeZja mreznih uredaja na
kvalitetu mreznih aktivnosti,
opisuje nacin i pravila prijenosa
podataka na mrezi.

Ucenik preporuca i
argumentira
pregledavanje mreznih
sadrzaja primjenom
sigurnosnih protokola za
prijenos podataka na
mrezi,
instalira/deinstalira
mrezni uredaj poput
pisaca.

A 7.2

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
primjenjuje strategije za
prepoznavanje i
rjeSavanje rutinskih
hardverskih/softverskih

Ucenik prepoznaje hardverski/softverski
problem koji se pojavio tijekom rada,
otklanja uobi¢ajene manje probleme
vezane uz rad uredaja uz pomo¢ ucitelja
ili samostalno. Koristeci se

razli¢itim online i offline izvorima
samostalno otklanja
hardverski/softverski problem. Ucenik
koristi se svojim iskustvom i pomaze

Ucenik prepoznaje
hardverski/softverski
problem koji se pojavio
tijekom rada i uz pomo¢
ucitelja otklanja ga.

Ucenik bez poteskoce
otklanja uobicajene
manje probleme
povezane s radom
uredaja.

Ucenik prepoznaje
hardverski/softverski problem te
ga koristedi se

razlicitim online i offline izvorima,
samostalno otklanja.

Ucenik se koristi svojim
iskustvom i pomaze
drugima u otklanjanju
hardverskih/softverskih
problema.




problema do kojih moze
dodi tijekom uporabe
racunalne tehnologije.

drugima u otklanjanju
hardverskih/softverskih problema.

A.7.3

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
prikuplja i unosi podatke
kojima se analizira neki
problem uz pomo¢
odgovarajucega
programa, otkriva odnos
medu podatcima
koristeci se razlicitim
alatima programa te
mogucénostima
prikazivanja podataka.

Ucenik prepoznaje programe za obradu,
analizu i prikazivanje podataka, prikuplja
potrebne podatke za opisivanje zadanog
problema, prepoznaje i koristi se
osnovnim moguénostima odabranoga
programa. Unosi podatke, odabire
odgovarajuci nacin prikazivanja
podataka ovisno o vrsti podataka.
Graficki prikazuje i usporeduje podatke.
Odabire potrebne ulazne podatke,
obraduje ih formulama i jednostavnim
funkcijama (matematicke formule, zbroj,
prosjecna vrijednost...) kako bi dobio
zadane rezultate. IstraZuje, odabire i
primjenjuje dodatne mogucnosti
programa radi preglednije analize te
opisa promatranoga problema.

Ucenik prepoznaje
programe za obradu,
analizu i prikazivanje
podataka, prikuplja
potrebne podatke za
opisivanje zadanoga
problema, prepoznaje i
koristi se osnovnim

moguénostima odabranoga

programa.

Ucenik unosi podatke,
odabire odgovarajuci
nacin prikazivanja
podataka ovisno o
vrsti podatka. Graficki
prikazuje i usporeduje
podatke.

Ucenik analizira zadani problem
primjenom programa. Odabire
potrebne ulazne podatke,
obraduje ih formulamai
jednostavnim funkcijama kako bi
dobio zadane rezultate.

Ucenik istraZuje, odabire i
primjenjuje dodatne
moguénosti programa za
bolju analizu i opis
promatranoga problema.

A.7.4

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
opisuje, usporeduje i
koristi se razli¢itim
formatima zapisivanja
grafickih, zvucnih
podataka i
videopodataka na
racunalu.

Ucenik prepoznaje razliCite vrste
grafickih i zvuénih podataka te
videopodataka pohranjenih u
racunalnim memorijama u obliku
datoteka te poznaje i koristi se
odgovarajuéim programima za njihovo
pregledavanje/reprodukciju. Objasnjava
nacine prikazivanja slike na zaslonu i
pisacu, opisuje kvalitetu grafickoga
zapisa navodedi neka obiljezja,
objasnjava proces reprodukcije i
snimanja zvuka te videa

racunalom . Ucenik primjenjuje
postupak pohranjivanja grafickih

i zvuénih podataka te videopodataka u

Ucenik prepoznaje razlicite

vrste grafickih i zvuénih

podataka te videopodataka

pohranjenih u racunalnim
memorijama u obliku

datoteka te poznaje i koristi

se odgovarajucim
programima za njihovo

pregledavanje/reprodukciju.

Ucenik objasnjava
nacine prikazivanja
slike na zaslonu i
pisacu, opisuje
kvalitetu grafickoga
zapisa navodedi neka
obiljezja, objasnjava
proces reprodukcije i
snimanja zvuka i
videa racunalom.

Ucenik primjenjuje postupak
pohranjivanja grafickih i zvu¢nih
podataka te videopodataka u
razlicitim formatima koristedéi se
odgovaraju¢im programima.
Analizira obiljeZja, prednosti i
nedostatke razli¢itih grafickih,
zvucnih ili videoformata
datoteka.

Ucenik usporeduje
kvalitetu grafickih,
zvucnih ili videodatoteka,
pronalazi, odabire i
koristi se primjerenim
programima za
uredivanje grafickih,
zvucnih ili videoformata.




razli¢itim formatima koristeéi se
odgovarajuéim programima, analizira
obiljezja, prednosti i nedostatke
razlic¢itih formata datoteka. Usporeduje
kvalitetu datoteka, pronalazi i odabire
primjerene programe za
uredivanje/prilagodbu
grafi¢kih/zvucnih/video formata.

RACUNALNO RAZMISLJANJE | PROGRAMIRANJE

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLUAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

B.7.1

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje

Ucenik razvija algoritme
za rjeSavanje razlicitih
problema koristedi se
nekim programskim
jezikom pri cemu se
koristi prikladnim
strukturama i tipovima

Ucenik prepoznaje razlicite tipove
podataka programskoga jezika kojima se
moze koristiti za pohranjivanje razlicitih
vrsta podataka pri rjeSavanju problema.
Opisuje nacin rjesavanja problema
naredbama nekoga programskog jezika
koristedi se razlicitim osnovnim tipovima
podataka. Analizira problem, odabire
strategiju rjeSavanja, rjesenje realizira u
obliku programa s odgovarajuéim
tipovima podataka. Prepoznaje potrebu
za uporabom nekoga sloZzenog tipa
podataka te se koristi funkcijama za rad

Ucenik prepoznaje osnovne
tipove podataka
programskog jezika kojima
se moze koristiti za pohranu
razlicitih vrsta podataka pri
rjeSavanju problema.

Ucenik opisuje
problem naredbama
nekog programskog
jezika koristeci
razli¢ite osnovne
tipove podataka.
Prepoznaje sloZeni tip
podataka.

Ucenik analizira problem,
prepoznaje potrebu za
koristenjem sloZenog tipa
podataka te se koristi
naredbama za rad sa sloZzenim
tipom podataka.

Ucenik odabire strategiju
rjeSavanja problema,
algoritamsko rjesenje
problema realizira u
obliku programa s
odgovarajuc¢im tipovima
podataka i strukturama.
Provjerava ispravnost
rjeSenja te ga preureduje
prema potrebi.

podataka. sa sloZzenim tipom podataka. Provjerava
ispravnost rjeSenja te ga preureduje po
potrebi.
B.7.2 Ucenik prepoznaje i objasnjava ideju Ucenik prepoznaje i Ucenik razmislja o Ucenik proucava te primjenjuje Ucenik

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje

nekoga algoritma (sekvencijalnoga)
pretrazivanja koju je potrebno
primijeniti za rjeSavanje zadanoga
problema. Razmislja o kriteriju za
pretrazivanje, identificira razlicite
algoritamske strukture kojima se

objasnjava ideju algoritma
(sekvencijalnoga)
pretraZivanja koju je
potrebno primijeniti za
rjeSavanje zadanoga
problema.

kriteriju za
pretraZzivanje koji je
potrebno primijeniti
za rjeSavanje
problema, identificira
razlicite algoritamske

algoritam (sekvencijalnoga)
pretraZivanja te
prilagodava/preureduje

algoritam zadanomu problemu.

pronalazi/predvida sli¢ne
probleme na koje se
odabrani algoritam
(sekvencijalnoga)
pretraZivanja moze
primijeniti, utvrduje




Ucenik primjenjuje
algoritam
(sekvencijalnoga)
pretraZivanja pri
rieSavanju problema.

provodi algoritam (sekvencijalnoga)
pretrazivanja. Proucava, primjenjuje i
prilagodava algoritam zadanom
problemu. Pronalazi slicne probleme na
koje se odabrani algoritam moze
primijeniti i utvrduje vazna obiljezja
algoritma (sekvencijalnoga)
pretrazivanja.

strukture kojima
moZze provesti
algoritam
(sekvencijalnoga)
pretrazivanja.

vazna obiljezja toga
algoritma pretrazivanja.

B.7.3

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik
dizajniraiizraduje
modularne programe
koji sadrze potprograme
u programskom jeziku.

Ucenik opisuje problem, prepoznaje u
njemu potprobleme. Uéenik potproblem
opisuje nizom uputa u programskom
jeziku. Analizira problem te povezuje
module programa odgovaraju¢im
parametrima. Ucenik odabire strategiju
rjeSavanja problema rastavljajuci ga na
manje potprobleme, algoritamsko
rieSenje problema realizira u obliku
programa koji moze sadrzavati vise od
jednoga modula, provjerava ispravnost
rjeSenja ta ga preureduje prema potrebi.

Ucenik opisuje problem,
prepoznaje u njemu
potprobleme.

Ucenik opisuje
podproblem nizom
uputa u nekom
programskom jeziku.
Koristi se prijenosom
argumenata
potprograma.

Ucenik analizira problem te
povezuje module programa
odgovaraju¢im parametrima.
Razlikuje razli¢ite vrste
argumenata kojima se koristi
potprogram.

Ucenik odabire strategiju
rjeSavanja problema
rastavljajudi ga na manje
potprobleme,
algoritamsko rjesenje
problema realizira u
obliku programa koji
moze sadrzavati vise od
jednoga modula,
provjerava ispravnost
rjeSenja ta ga preureduje
prema potrebi.

B.7.4

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje ucenik se
koristi simulacijom pri
rieSavanju nekog ne
nuzno racunalnoga
problema.

Ucenik opisuje problem, navodi koji su
ulazni podatci i koje rezultate treba
dobiti. Analizira problem, izdvaja vazna
obiljezja koja opisuju i utje¢u na
rjeSavanje odabranoga problema te
predlaze i razvija model za rjeSavanje
problema. Sastavlja pravila, razlicite
graficke prikaze i sl. koji mogu opisati, ali
i predvidjeti ponasanje toga modela.
Analizira ponasanje modela, kriticki
vrednuje i predvida rjeSenje problema.

Ucenik opisuje zadani
problem te navodi koji su
ulazni podatci i koje
rezultate treba dobiti.

Ucenik analizira
problem te izdvaja
vazna obiljezja koja
opisuju i utje€u na
rjeSavanje
odabranoga
problema.

Ucenik predlaZe i razvija model
za rjeSavanje odabranoga
problema sastavljajuci pravila,
razlicite graficke prikaze i sl. koji
mogu opisati, ali i predvidjeti
ponasanje toga modela.

Ucenik kriticki vrednuje i
predvida rjesenje
problema analizirajudi
ponasanje modela.




DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIA

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD RAZRADA ISHODA
ZADOVOUAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA
c.7.1 Ucenik prepoznaje razlicite platforme Ucenik prepoznaje razlicite Ucenik u skladu s Ucenik provodi postupak Ucenik prilagodava
Nakon sedme godine (operacijske sustave) koje se platforme koje se pojavljuju | odabranom instalacije odnosno deinstalacije | moguénosti programa
u¢enja predmeta upotrebljavaju na razli¢itim digitalnim na razlicitim digitalnim platformom odabire | o6 programa te koristi se kako bi bolje odgovarali
uredajima. odgovarajuce

informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik se
koristi i upoznaje se s
razli¢itim platformama i
programima, koje prema
potrebi pronalazi i

uredajima. Odabire odgovarajuce
programe za pregledavanje i/ili
uredivanje digitalnog sadrzaja u skladu s
odabranom platformom te analizira
njihovu primjenu. Provodi postupak
instalacije odnosno deinstalacije nekoga
programa, koristi se odabranim

odabranim programima prema
programe za

pregledavanje i/ili
uredivanje
digitalnoga sadrzaja
te analizira njihovu
primjenu. Razmatra
uvjete koristenja

obrazovnim potrebama.

obrazovnim potrebama.

instalira. programima i prilagodava obiljezja programom.
programa prema obrazovnim
potrebama. Razmatra uvjete koristenja
programom prije odabira i instalacije.
C.7.2 Ucenik prepoznaje servise i programe za | Ucenik prepoznaje servise i Analizira i izabire Analizira i pronalazi nacine Ucenik objavljuje svoje

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija uéenik
priprema, izraduje te
objavljuje svoje mrezne
stranice u skladu s
dobrom praksom u
podrucju intelektualnoga
vlasni$tva. Kriticki
prosuduje dobra i losa
obiljeZja pojedinih
mreznih sadrZaja.

stvaranje, uredivanje te objavljivanje
mreZnih stranica. Opisuje strukturu
svojega buduéeg mreznog sadrzaja.
Prikuplja i organizira razlicite podatke
potrebne za izradu mreznih sadrzZaja
postujuci dobru praksu u podrucju
autorskoga prava. Izraduje interaktivne
sadrZaje. Analizira, izabire i koristi se
odgovarajuc¢im servisom ili programom
za objavljivanje mreznih stranica.
Primjena i analiza osnovnih moguc¢nosti
jezika HTML — kodovi za ugradnju
multimedijskih sadrzaja, prilagodbu
visine i Sirine, naredbe za uredivanje
teksta (boja, podebljano, ukoseno).
Pronalazi nacine prilagodbe i uredivanja

programe za stvaranje,
uredivanje te objavljivanje
mreznih stranica. Uz pomo¢
ucitelja planira strukturu
svojega buduéeg mreznog
sadrzZaja te koristi se
moguénostima
servisa/programa za
uredivanje i objavljivanje
mreznoga sadrZaja.

odgovarajudi servisili | prilagodbe i uredivanja razlicitih

program za . | multimedijskih sadrzaja kako bi
obja\{ljlvanje mreznih bili prikladni za objavljivanje na
stranica.

. . . mrezi.
Ucenik koristi se

mogucnostima
servisa/programa za
uredivanje i
objavljivanje
mreZnoga sadrZaja.
Ucenik prikuplja i
organizira razliéite
podatke potrebne za
izradu mreznih
stranica postujuci
dobru praksu u
podrucju autorskoga
prava.

mreZne stranice postujuci
zahtjeve autorskoga
prava i dopustenja za
uporabu. Kriticki
prosuduje dobra i losa
obiljezja pojedinih
mreznih sadrzaja.




razli¢itih multimedijskih sadrzaja kako bi
bili prikladni za objavljivanje na mreZi ih
objavljuje postujuci zahtjeve autorskog
prava. Kriticki prosuduje dobra i losa
obiljezja pojedinih mreznih sadrzaja.

E-DRUSTVO

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLJAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

D.7.1

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik §titi svoj
elektronicki identitet i
primjenjuje pravila za
povecanje sigurnosti
korisnickih racuna .

Ucenik prepoznaje pojam krade
identiteta na mreZzi. Navodi moguce
probleme i posljedice vezane

uz online prevare i kradu identiteta,
razmislja o sigurnosti svojih korisnickih
racuna. IstraZzuje i pronalazi sadrzaje koji
se bave zastitom elektronickoga
identiteta na mreZi te nacine za
izbjegavanje online prevara i krada
identiteta.

Ucenik prepoznaje pojam
krade identiteta na mrezi.

Ucenik navodi
moguce probleme
(posljedice) vezane
uz online prevare i
kradu identiteta,
razmislja o sigurnosti
svojih korisnickih
racuna.

Ucenik istrazuje, pronalazi i
primjenjuje nacine za
izbjegavanje online prevara i
krada identiteta.

Ucenik primjenjuje
nacine zastite
elektronickog identiteta,
savjetuje vrsnjake

i potie na aktivnosti za
povecanje sigurnosti
korisnickih racuna.

D.7.2

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik
demonstrira i
argumentirano opisuje
primjere dobrih strana
dijeljenja informacija na
internetu i njihova brzog
Sirenja te primjenjuje
pravila odgovornoga
ponasanja.

Ucenik opisuje i koristi se servisom i/ili
uslugom koji omogucuju dijeljenje
informacija na internetu. Pokazuje
nacine dijeljenja informacija na
internetu te uocava njihove prednosti.
Analizira koji je servis prikladan za
dijeljenje odredenih informacija,
mogucnosti zastite privatnosti —
postavke privatnosti. Argumentirano
opisuje primjere dobrih strana dijeljenja
informacija i njihova brzog Sirenja.
Prepoznaje rizike prekomjernog
dijeljenja, sprecavanje govora mrznje.
Odgovorno komunicira i dijeli
informacije na internetu.

Ucenik navodi i opisuje te se
koristi servisom i uslugom
koji omogucuju dijeljenje
informacija na internetu.

Ucenik demonstrira
nacine dijeljenja
informacija na
internetu te uocava
njihove prednosti.
Prepoznaje i opisuje
pravila odgovornoga
ponasanja na
internetu.

Ucenik analizira koji je servis
prikladan za dijeljenje odredenih
informacija za odredene svrhe.

Ucenik argumentirano
opisuje primjere dobrih
strana dijeljenja
informacija i njihova
brzog Sirenja. Primjenjuje
pravila odgovornoga
ponasanja na internetu.




D.7.3

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik analizira
proces suradnje medu
¢lanovima virtualnih
zajednica te njezin
utjecaj na sve Clanove
skupine, provjeravai
proucava mogucénosti i
nacine otvaranja
virtualne zajednice.

Ucenik prepoznaje nacine na koje
pronalazi i kontaktira s vrSnjacima te
uocava prednosti i ograni¢enja suradnje
u virtualnim zajednicama. Samostalno se
koristi virtualnim zajednicama za
suradnicki rad s obrazovnom svrhom,
dogovara se s drugima te ravnopravno
sudjeluje u donosenju odluka. Razvija
meduljudske i suradnicke vjestine,
prepoznaje probleme i nacine na koje ih
moZe rijesiti, tome prilagodava svoje
postupke i tako utjece na postupke
skupine. Aktivno sudjeluje u sprecavanju
govora mrznje. Provjerava i proucava
mogucénosti i nacine otvaranja virtualne
zajednice uz postivanje pravila o
odgovornosti, sigurnosti i zastiti osobnih
podataka na mrezi.

Ucenik prepoznaje nacine
na koje pronalazi i
kontaktira s vrSnjacima te
uocava prednosti i
ogranicenja suradnje u
virtualnim zajednicama. Uz
pomo¢ ucitelja/uéenika
koristi se virtualnom
zajednicom za suradnicki
rad s obrazovnom svrhom.

Ucenik se samostalno
koristi virtualnom
zajednicom za
suradnicki rad u
obrazovne svrhe,
dogovara se s
drugima te
ravnopravno
sudjeluje u donosenju
odluka.

Ucenik primjenjuje razvijene
meduljudske i suradnicke
vjestine. Prepoznaje probleme
virtualnih zajednica i nadine na
koje ih moze rijesiti, tome
prilagodava svoje postupke i tako
utjece na postupke skupine.

Ucenik provjerava i
proucava mogucénosti i
nacine otvaranja
virtualne zajednice uz
postivanje pravila o
odgovornosti, sigurnosti i
zastiti osobnih podataka
na mrezi.

D.7.4

Nakon sedme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik
prepoznaje i proucava
interdisciplinarne
poslove koji su
poboljsani razvojem
informatike i
informacijske i
komunikacijske
tehnologije.

Ucenik prepoznaje poslove i podrucja u
kojima se upotrebljavaju informaticka
znanja i informacijska i komunikacijska
tehnologija te opisuje prednosti i
nedostatke upotrebe IKT-a u razli¢itim
poslovima. Analizira povecéanje
ucinkovitosti uporabom informacijske i
komunikacijske tehnologije u razlicitim
poslovima.

Kriticki prosuduje primjenu
informacijske i komunikacijske
tehnologije u razli¢itim poslovima te
istrazuje buduéa zanimanja prema

svojim interesima.

Ucenik prepoznaje poslove i
podrucja u kojima se
upotrebljavaju informaticka
znanja i informacijska i
komunikacijska tehnologija.

Ucenik opisuje
prednosti i
nedostatke koristenja
informacijskom i
komunikacijskom
tehnologijom u
razli¢itim poslovima.

Ucenik analizira poveéanje
ucinkovitosti uporabom
informacijske i komunikacijske

tehnologije u razlic¢itim
poslovima.

Ucenik kriticki prosuduje
primjenu informacijske i
komunikacijske
tehnologije u razlic¢itim
poslovima te istraZuje
buduca zanimanja prema
svojim interesima.




OSMI RAZRED OSNOVNE SKOLE

INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

A.8.1

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik kriticki
procjenjuje to€nost,
ucestalost, relevantnost i
pouzdanost informacija i
njihovih izvora.

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne
obrazovne portale, enciklopedije i sli¢ne
izvore koji mogu posluZiti za traZzenje Zeljene
informacije. Pronalazi trazene informacije
upotrebljavajudi vise izvora. Analizira i
povezuje rezultate pretrage razlikujuci
izvore pojedinih rezultata s obzirom na
pouzdanost. Ucenik pretrazuje informacije
koristedi se specijaliziranim stranicama za
pretraZivanje kao Sto su specijalizirane
traZilice, online baze

sadrzaja, online enciklopedije, online baze
knjiznica ili Casopisa i sl. Vrednuje
informacije na internetu s obzirom na
njihovu to¢nost, pouzdanost te u skladu s
tim pronalazi i vrednuje nove izvore
informacija.

Ucenik prepoznaje i
navodi osnovne
obrazovne portale,
enciklopedije i sls
pomocu kojih moze
pronaci Zeljene
informacije.

Ucenik pronalazi trazenu
informaciju
upotrebljavajudi vise
izvora, analizira i
povezuje rezultate
pretrage, razlikuje izvore
informacija prema
pouzdanosti.

Ucenik pretrazuje i kriticki
procjenjuje informacije
koristedi specijalizirane
stranice za pretrazivanje
digitalnih sadrzaja.

Ucenik kriti¢ki vrednuje
informacije na internetu s
obzirom na njihovu
toc¢nost, pouzdanost te u
skladu s tim pronalazi i
vrednuje nove izvore
informacija.

A.8.2

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
opisuje i planira
organizaciju baze
podataka, koristi se
programom za
upravljanje bazama
podataka za lakse

Ucenik opisuje objekte jedne organizirane
baze podataka te prepoznaje program za rad
s bazama podataka. Opisuje obiljeZja
osnovnih polja neke baze podataka te unosi
podatke, analizira te prikazuje odabrane
dijelove baze podataka s pomocu
odgovarajucega programa. Ucenik analizira i
prikazuje odabrane dijelove baze podataka
te ih ureduje. Ucenik stvara nove objekte
zadane baze iz postojecih objekata koristedi
se kriterijima pretrazivanja/sortiranja
odabranih polja. Ucenik pronalazi nove

Ucenik opisuje osnovne
objekte jedne
organizirane baze
podataka, prepoznaje
program za rad s
bazama podataka.

Ucenik opisuje obiljeZja
osnovnih polja neke baze
podataka te unosi
podatke s pomocu
odabranoga programa za
rad s bazama podataka.

Ucenik analizira i prikazuje
odabrane dijelove baze
podataka, prikaz podataka
ureduje na odgovarajudi
nacin.

Ucenik stvara nove
objekte zadane baze iz
postojecih objekata ili
koristedi se kriterijima
pretraZivanja/sortiranja
odabranih polja nekoga
objekta.

Pronalazi primjere
organiziranih baza

podataka na mreizi.




pretrazivanje i sortiranje
podataka.

primjere organiziranih baza podataka na
mrezi.

A.8.3

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
opisuje gradu racunalnih
uredaja, objasnjava
nacine prijenosa
podataka u racunalu te
analizira i vrednuje neka
obiljeZja racunala koja
znacajno utjecu na

Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice
te prepoznaje ulogu logi¢koga sklopa u gradi
racunala. Nabraja osnovne vrste logickih
sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada.
Navodi primjer logickih izjava, opisuje
djelovanje jednostavnog logickoga sklopa
koji prikazuje neku logicku izjavu te analizira
njegov ulaz/izlaz tablicom istinitosti. U¢enik
opisuje proces i razlicite nacine prijenosa
podataka izmedu pojedinih komponenti u
racunalu. Opisuje obiljeZja pojedinih
komponenti, usporeduje i argumentirano
vrednuje njihov utjecaj na kvalitetu rada

Ucenik nabraja dijelove
centralno-procesorske
jedinice.

Ucenik prepoznaje
ulogu logickoga sklopa
u arhitekturi racunala,
nabraja osnovne vrste
logickih sklopova.

Ucenik opisuje proces i
nacine prijenosa
podataka medu

komponentama racunala.

Ucenik navodi primjer
logickih izjava te opisuje
ulogu i nacin rada
osnovnih logickih
sklopova.

Ucenik opisuje obiljezja
pojedinih komponenti
racunala i navodi
karakteristike koje utjecu
na rad cjelokupnoga
sustava.

Graficki prikazuje
jednostavni logicki sklop na
temelju zadanoga logickog
izraza.

Ucenik usporeduje i
argumentirano vrednuje
obiljeZja pojedinih
komponenti ra¢unala koja
znacajno utjecu na
kvalitetu rada
cjelokupnoga racunalnog
sustava. Opisuje
djelovanje jednostavnoga
logickog sklopa koji
prikazuje koju logic¢ku
izjavu i analizira njegov
ulaz/izlaz tablicom

kvalitetu rada samoga cjelokupnoga racunalnog sustava. istinitosti.
racunala.
A.8.4 Ucenik prepoznaje i nabraja primjere Ucenik uz pomoc¢ Ucenik koristi se Ucenik analizira problem Ucenik usporeduje i

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
informacije i digitalna
tehnologija ucenik
prepoznaje i proucava
interdisciplinarnu
primjenu racunalnoga
razmisljanja analiziranjem
i rjieSavanjem odabranih
problema iz razlicitih
podrucja ucenja.

programa kojima se moZze koristiti za razvoj
promatranoga problema. Ucenik razvija
model promatranoga problema koristeci se
odabranim programom te analizira problem
koristedi se simulacijama za stvaranje
razlicitih rjeSenja problema. Ucenik
usporeduje i kriticki vrednuje razlicita
rieSenja dobivena primjenom simulacije te
predlaZze konacéno rjesenje ili zakljucak.

ucitelja prepoznaje i
koristi se nekim
programima kojima se
moze koristiti za razvoj
promatranoga modela.

odabranim programom
za razvoj modela
promatranoga
problema.

koristedi se simulacijama za
stvaranje razli¢itih rjeSenja
problema.

kriticki vrednuje razlicita
rieSenja dobivena
postupkom simulacije te
predlaZe konacno
rjeSenje/zakljucak.




RACUNALNO RAZMISLIANJE | PROGRAMIRANJE

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA VRLO DOBRA

IZNIMNA

B.8.1

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje

Ucenik identificira neki
problem, stvara program
za njegovo rjesavanje,
dokumentira rad
programa i predstavlja
djelovanje programa

Ucenik opisuje odabrani problem te
predlaze i prikazuje osnovne korake za
rjesavanje problema (graficki/rije¢ima).
Analizira problem, predvida ulazne

vrijednosti problema te razvija algoritamsko
rieSenje u programskom jeziku ili okruzenju.

Ucenik provjerava ispravnost

algoritamskoga rjeSenja te ga prema potrebi

preureduje. Stvara program te potrebnu
dokumentaciju za rjeSavanje svojega
problema. Ucenik argumentirano
predstavlja te obrazlaZe svoje programsko

Ucenik opisuje odabrani
problem te predlaze i
prikazuje osnovne
korake za rjeSenje
problema
(graficki/rije¢ima).

Ucenik analizira problem, | Ucenik analizira i provjerava
predvida ulazne ispravnost algoritamskog
vrijednosti problema, rjeSenja te ga preureduje
razvija algoritamsko ako je potrebno.
rjeSenje u programskom Stvara program te priprema
jeziku. potrebnu dokumentaciju za
predstavljanje svojega

riesenja.

Ucenik argumentirano
predstavlja svoje
programsko rjesenje
problema pred drugima

(u€enicima, uciteljimaisl.)

te obrazlaZe svoj nacin
rjeSavanja problema.

drugima. rjeSenje problema odnosno svoj nacin
rjeSavanja problema.
B.8.2 Ucenik prepoznaje da se problem Ucenik prepoznaje da Ucenik opisuje postupak Ucenik uz pomoc ucitelja Ucenik samostalno

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
racunalno razmisljanje i
programiranje

Ucenik prepoznaje i
opisuje algoritam
sortiranja, primjenjuje
jedan algoritam sortiranja
za rjeSavanje zadanog
problema u programskom
jeziku.

ucinkovitije rjeSava s podatcima koji su
sortirani. UoCava potproblem sortiranja u
zadanome problemu. Opisuje postupak
sortiranja rijecima ili graficki te uz pomo¢
ucitelja ili samostalno primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za rjeSavanje zadanog
problema u kojemu programskom jeziku.

se problem ucinkovitije
rjeSava ako su podatci
sortirani. U¢enik uocava
potproblem sortiranja u
zadanome problemu.

sortiranja rije¢ima ili primjenjuje jedan algoritam

graficki, ali ga ne zna sortiranja za rjeSavanje
primijeniti u nekom zadanoga problema
programskom jeziku za u programskom jeziku.
rjeSenje zadanoga

problema.

primjenjuje jedan
algoritam sortiranja za
rjeSavanje zadanoga

problema u programskom

jeziku.

B.8.3

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni

Ucenik promatra i opisuje zajednicka
obiljezja nekih rekurzivnih fenomena te
poznaje korake rekurzivnoga postupka.
Analizira odabrani problem te u njemu

Ucenik promatra i
opisuje zajednicka
obiljezja nekih
rekurzivnih fenomena

Ucenik analizira odabrani | Ucenik pronalazii predlaze

problem i u njemu (graficki ili
identificira osnovni slucaj | rijeCima/uputama) rjesenje

odabranoga problema

Ucenik istrazuje i predlaze

primjere problema pri

¢ijemu se rjeSavanju moze




racunalno razmisljanje i

identificira osnovi slucaj rekurzije te nacin

te (poznaje) nabraja

rekurzije te nacin

primjenom rekurzivnoga

primijeniti rekurzivni

programiranje rekurzivnoga pozivanja. Pronalazi i predlaze | korake rekurzivnoga rekurzivnoga pozivanja. postupka. postupak.
Ucenik prepoznaje i riesenje (graficki, rijeCima/uputama) postupka.
opisuje mogucnost odabranoga problema primjenom
primjene rekurzivnih rekurzivnoga postupka. Ucenik istrazuje i
postupaka pri rjeSavanju predlaze primjere problema pri Cijemu se
odabranih problema te rjeSavanju moze primijeniti rekurzivni
istrazuje daljnje postupak.
mogucénosti primjene
rekurzije.
DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA
RAZINE USVOJENOSTI
ISHOD RAZRADA ISHODA Z

ZADOVOLIAVAJUCA DOBRA VRLO DOBRA IZNIMNA

c.81 Ucenik prepoznaje servise za objavljivanje Ucenik prepoznaje Ucenik analizira Ucenik opisuje postupak Ucenik usporeduje

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija uéenik
pronalazi, opisuje te
usporeduje razlicite
servise za objavljivanje
digitalnih sadrzaja,
opisuje postupak
objavljivanja digitalnih
sadrzaja.

svojega digitalnog sadrzaja te analizira
mogucnosti i uvjete njihovog koristenja.
Ucenik opisuje postupak objavljivanja
digitalnog sadrzaja putem nekoga mreznog
servisa te usporeduje mogucnosti razliitih
servisa za objavljivanje digitalnih sadrZaja na
mrezi.

servise koji nude
mogucnost objavljivanja
svojega digitalnog
sadrZaja

mogucénosti i uvjete
koriStenja servisa za
objavu digitalnoga
sadrzaja.

objavljivanja digitalnoga
sadrzaja kojim mreznim
servisom.

mogucnosti razli¢itih
servisa koje nude
objavljivanje digitalnoga
sadrZaja na mrezi.

C.8.2

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija ucenik
samostalno pronalazi
informacije i programe,

Ucenik za odabranu temu pronalazi i bira
informacije te potrebne programe za
stvaranje i uredivanje sadrzaja, uz upute o
prikladnim izvorima. Digitalne sadrzaje
stvara, ureduje i dijeli s drugima te pristupa
sadrzajima koje su drugi podijelili s njim.
Ucenik samostalno odabire prikladne izvore
informacija, odgovarajuce programe te

Ucenik za odabranu
temu pronalazi
informacije te potrebne
programe uz upute o
prikladnim izvorima.
Stvara i ureduje digitalni
sadrzaj prema uputama.

Ucenik samostalno
pronalazi informacije
odabirudi prikladne
izvore. Prema uputama
bira odgovarajudi
program te stvara,
ureduje i objavljuje
digitalni sadrzaj.

Ucenik samostalno odabire
razlicite oblike digitalnih
sadrzaja koji najbolje
opisuju temu, bira
odgovarajuci program, te
stvara, objavljuje svoj
sadrzaj i dijeli ga s drugima.

Ucenik razvija svoje
digitalne sadrzaje
povezane u sloZzenu
organizacijsku cjelinu koji
ukljuéuju niz razlicitih
digitalnih medijskih
sastavnica. Objavljuje i
dijeli digitalne sadrzaje.




odabire prikladne izvore
informacija te ureduje,
stvara i objavljuje/dijeli
digitalne sadrZaje.

oblike digitalnih sadrZaja koji nabolje opisuju
zadanu temu. Razvija, objavljuje te prema
potrebi dijeli svoje digitalne sadrzaje koji
mogu biti povezani u sloZenu cjelinu te
ukljucuju niz razlicitih digitalnih medijskih
sastavnica.

Pristupa sadrzajima koje
su drugi podijelili s njim.

C.8.3

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni
digitalna pismenost i
komunikacija uéenik
dizajnira, razvija,
objavljuje i predstavlja
radove s pomocu
sredstava informacijske i
komunikacijske
tehnologije primjenjujuci
suradnicke aktivnosti.

Ucenik prema uputama, uz pomo¢ ostalih
¢lanova tima ili samostalno, sudjeluje u
stvaranju zajednic¢koga digitalnog sadrzaja ili
realizaciji projekta pri ¢emu se kriti¢ki osvrce
na svoj rad i rad svojih suradnika. Koristedi
se mogucnostima uredivanja sadrzZaja
programa za suradnju i komunikaciju
uvazava drugacije misljenja, prihvaca
kompromise i spreman je na ustupke te
samostalno obavlja svoj dio zadatka u timu.
Koriste¢i se mogucnostima suradnickih
programa za komuniciranje, razmjenu
sadrzaja te upravljanje, ucenik ravnopravno
sudjeluje u preraspodjeli zadataka ili
preuzima ulogu organizatora pri stvaranju
zajednickoga digitalnog sadrzaja ili realizaciji
projekta.

Ucenik prema uputama
i uz pomoc¢ ostalih
¢lanova tima sudjeluje u
stvaranju zajednickoga
digitalnog sadrzaja ili
realizaciji projekta pri
¢emu se kriticki osvrée
na svoj rad i rad svojih
suradnika.

Ucenik samostalno
obavlja svoj dio zadataka
u timu pri stvaranju
zajednickog digitalnog
sadrzaja ili realizaciji
projekta. Koristedi se
mogucnostima
uredivanja sadrzaja
suradnickih programa,
uvazava drugacije
misljenja, prihvaca
kompromise i spreman je
na ustupke.

Ucenik ravnopravno i
aktivno sudjeluje u
preraspodjeli zadataka pri
stvaranju zajednickoga
digitalnog sadrzaja ili
realizaciji projekta koristedi
se mogucnostima
suradni¢koga programa za
komuniciranje i razmjenu
sadriaja.

Analizira i raspravlja o
rjeSenju zadanoga
problema, uo¢ava mogucda
poboljsanja, vjesto
pregovara te preuzima
odgovornost za rezultat
zajednickoga rada.

Ucenik preuzima ulogu
organizatora pri stvaranju
zajednickoga digitalnog
sadrzaja ili realizaciji
projekta koristeci se
moguénostima za
upravljanje sadrzajem u
suradnickim programima.

E-DRUSTVO

ISHOD

RAZRADA ISHODA

RAZINE USVOJENOSTI

ZADOVOLIAVAJUCA

DOBRA

VRLO DOBRA

IZNIMNA

D.8.1

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik se
ucinkovito koristi
dostupnim e-uslugama u

Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne e-
usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja
te svoj osobni identitet u sustavu
AAIi@EduHr. Provodi postupak
prijave/odjave primjenjujuéi savjete o zastiti
osobnih podataka. Opisuje elemente
odredene e-usluge, snalazi se u odredenoj
aplikaciji te prati promjene tijekom

Ucenik prepoznaje
dostupne e-usluge u RH
u podrudju odgoja i
obrazovanja te svoj
osobni identitet u
sustavu AAi@EduHr.

Ucenik opisuje i provodi
postupak prijave/odjave
na dostupne e-usluge u
RH u podrucju odgoja i
obrazovanja
primjenjujudi savjete o
zastiti osobnih podataka.

Ucenik opisuje elemente
odredene e-usluge, snalazi
se u odredenoj aplikaciji te
prati promjene tijekom
koriStenja vazne za njega
osobno.

Ucenik se samostalno i
ucinkovito koristi e-
uslugama prema svojim
potrebama.




podrucju odgoja i

koriStenja vazne za njega osobno.

obrazovanja. Samostalno i u¢inkovito koristi se e-
uslugama prema svojim potrebama.
D.8.2 Ucenik prepoznaje vrste elektroni¢koga Ucenik prepoznaje vrste | Ucenik opisuje vrste Ucenik opisuje naline i Ucenik kriti¢ki prosuduje

Nakon osme godine
ucenja predmeta
informatika u domeni e-
drustvo ucenik aktivho
sudjeluje u sprecavanju
elektroni¢koga nasilja i
govora mrznje.

nasilja i izrazava empatiju prema osobi koja
trpi elektronicko nasilje. Opisuje vrste
elektronickoga nasilja, analizira svoju ulogu
u sprecavanju elektroni¢koga nasilja. U¢enik
opisuje nacine i metode kako se odgovorno
nositi s nasiljem na internetu, prihvacda svoju
odgovornost i trazi moguca rjesSenja kako
pomoci drugima. U&enik kriti¢ki prosuduje
sve oblike elektronickoga nasilja i govora
mrZnje te aktivno sudjeluje u njihovu
sprecavanju.

elektronickoga nasilja i
izrazava empatiju
prema osobi koja trpi
elektronicko nasilje.

elektronickog nasilja,
analizira svoju ulogu u
sprecCavanju
elektronic¢koga nasilja.

metode kako se odgovorno
nositi s nasiljem na
internetu, prihvaca svoju
odgovornost i trazi moguca
rieSenja kako pomaodi
drugima.

sve oblike elektronickoga
nasilja i govora mrznje te
aktivno sudjeluje u njihovu
sprecavanju.




